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ArchiCAFE

Meer productiviteit door:

Tekenhulpen
« Handige tools bij het modelleren

Slim annoteren
« Snel en nauwkeurig plaatsen en bewerken

Goede werkmethodieken
o Slimme aanpak

Gebruik van (bureau)template
« Voorkom dubbel werk

ArchiCAD 18
« Een tipje van de sluier

Vragen.....?
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TEKENHULPEN



Tekenhulpen
Overzicht

* Toverstafje

* Measure (M) voor de trackerinvoer
« Guidelines

« 3D editing plane

« Trace en Reference

« Uniforme lagen voor alle tools

* Pipetje =ramen en deurenparameters / Tool instellen
* Selecteren met shift+klik

« Find en Select - zoekcriteria opslaan
- Edit selection set

« Sneltoetsen

- Contextmenu algemeen

 Feedback
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Tekenhulpen
De computer laten tekenen: Magic Wand = Toverstaf = Spatiebalk

Bij het tekenen worden er regelmatig vormen overgenomen van al getekende elementen. m Document Options Teamworl

In ArchiCAD gebruiken we hiervoor de Toverstaf (spatiebalk). Design Tools 3
#X Outline Polygon with Magic Wand

Vorm overnemen:
- Stel het gereedschap waarmee de vorm overgenomen moet worden naar wens in
« Druk de spatiebalk in, de toverstaf verschijnt (houdt de spatiebalk ingedrukt)
« Klik vervolgens:
3% + Ineenruimte
"X chiCAD zoekt de kruispunten of contouren van elementen op om de vorm te bepalen

__.& .& « Op een contour

ArchiCAD volgt dezelfde (gesloten) contour
* In eenruimte tussen een aantal geselecteerde elementen
ArchiCAD zoekt alleen de kruispunten van de geselecteerde elementen op om de vorm te bepalen.
« Het element wordt getekend volgens de aangeklikte vorm en met de instellingen van het actieve gereedschap

>

Let op!
‘Inner islands’ worden niet herkend.

Gat / Opening maken in een element volgens een bepaalde vorm - ‘inner islands' aftrekken:
« Selecteer het element waar een opening / gat in gemaakt moet worden LS

« Zorg dat het zelfde gereedschap actief is of klik op een rand of hoek en selecteer in het petpalet ‘Subtract from Polygon’
« Druk de spatiebalk in: de toverstaf verschijnt

« Klik hiermee op de bestaande contour die overgenomen moet worden voor het creéren van de opening




Tekenhulpen
Tracker Measure (M) voor de trackerinvoer

Standaardinvoer
Met de tracker worden numeriek maten ingegeven voor de verschillende codrdinaten.
Met gebruik van '+’ of *-" achter de waarde kan een relatieve afstand worden ingegeven.

Tip:
. " Distance 3935 AR
Help, ik heb geen Trgcker! 2 fngle 15,0°
Zet de Tracker aan in de knoppenbalk. & ¥ Coordinate 3804
t ¥ Coordinate 1019
Tip: 1. ZCoordinate 0 »

Gebruik het nummeriek toetsenbord voor het ingeven van de waarden:
Zorg dat de NumLock aan staat op je toetsenbord

Overnemen bestaande maten
Door in plaats van de waarde numeriek in te geven, kan deze ook opgemeten worden:
« Activeer de gewenste codrdinaat in de tracker (vette weergave)
« Type ‘M’ (sneltoets voor Meten)
* Klik op het beginpunt van de op te meten lengte
* Klik op het eindpunt van de op te meten lengte: de waarde staat nu in de tracker
* Herhaal dit voor een volgende waarde of gebruik enter om het punt te bevestigen
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Tekenhulpen
Guidelines

<7=.; ArchiCAD kan automatisch hulplijnen genereren tijdens het tekenen, zodat er makkelijk gerefereerd kan worden aan andere
— elementen.

Hulplijnen oproepen:
« Zorg ervoor dat de Guide Lines AAN staan

(knop in knoppenbalk of in menu View) UT AAN —A_
_k_
- ]

- Raak voor of tijdens het tekenen andere elementen aan om
Guide Lines op te roepen. Sta even stil boven de rand van het
element zodat de Guide Line Handle kan verschijnen.

« Sta met de cursor op de Guide Line Handle: een blauwe
Guide Line verschijnt (dit is een voorstel van ArchiCAD)

« Klik op de Guide Line Handle: een oranje Guide Line verschijnt
« Na het afronden van de tekenhandeling verdwijnen alle Guide Lines automatisch.

Hulplijnen oproepen vanuit de Ruler:
« Zet de ruler aan vanuit het menu View > Ruler

« Maak en klik-sleep beweging vanuit de Ruler
« Vast afstand instellen: type X of Y in en geef in de tracker de gewenste afstand in of de afstand relatief vanaf een bepaald

plaats (+ of - achter de ingevoerde waarde)
KUBUS




Tekenhulpen
Guidelines

7| Hulplijnen snel oproepen:

— . Ga op eenrand OF een hoekpunt van een element staan klik op ‘Force Guideline Display’ toets (onder de ESC toets):
NLDtoets - BE: 2-toets

NLi-toets - BE: @-toets

Guide Line op een hoek oproepen:

« Ga op de hoek van een element staan (1)

« Klik op de ‘Force Guideline Display’ toets "-toets (Windows) of §-toets (Mac)

- Beweeqg de cursor van de hoek weg: De cursor is nu een handje (2)

- Blauwe Guide Lines (voorstellen) verschijnen |I

- Beweeg net zo lang tot de juiste Guide Line voorgesteld wordt (3) en klik
met de muis —

« Een oranje Guide Line wordt zichtbaar en blijft staan

Verplaatsen hulplijnen:
« Maak een klik-sleep beweging met de Guide Line Handle

Tijdelijke hulplijn(en) verwijderen: P 0°
* Na een tekenhandeling verdwijnen alle Guide Lines automatisch P
 Alle hulplijnen verwijderen: |
Contextmenu (rechtermuisknop) > Remove all Guidelines —
« Een hulplijn verwijderen:
Ga boven de guideline staan en kies Contextmenu (rechtermuisknop) > Remove Guide Line

KUBUS




Tekenhulpen

Guidelines - Loodrecht en parallel

« Guidelines kunnen gebruikt worden om relatief ten opzichte van de gekozen richting te tekenen.
Staan er meerdere guidelines op het scherm, dan is de laatst opgeroepen guideline de hoofd guideline. Deze
wordt vet weergegeven.

Aanpassen hoofd guideline:
« Sta met de cursor op een andere guideline (kan ook tijdens het tekenen)
« Klik op de guideline - handle: deze wordt nu vet weergegeven en is de hoofd guideline

Loodrecht of evenwijdig werken

« Tijdens het tekenen verschijnen andere guidelines die haaks op of evenwijdig aan de hoofd guideline staan. Dat
is te zien aan de symbolen in de guideline. De hoofd guidline wordt dan geel ingekleurd.

« Ook kunnen nieuwe guidelines op randen en hoeken opgeroepen worden die haaks op of evenwijdig aan de
hoofd guideline staan om makkelijk complexe vormen te kunnen tekenen.

« Het vasthouden van een richting met de shift - toets werkt nu ook relatief ten opzichte van de hoofd guideline.

Hoeken en quidelines
Hoeken worden nu gemeten ten opzichte van de hoofd guideline en kunnen numeriek via de tracker ingevoerd
worden. De gemeten hoek wordt grafisch getoond met een grijze lijn.

Hulplijn met beperkte lengte
Guidelines zijn standaard oneindig lang. Een hulplijn met beperkte lengte wordt gemaakt met de optie ‘Create
Guideline Segment’ uit het Guideline menu.

«" Distance 4999
<X Angle S22
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Guidelines - Coordinaten vastzetten met de alt - toets

« Soms kan niet zo makkelijk gerefereerd worden door alleen de shift - toets te gebruiken. Dan kan het handig zijn een lengte,
hoek, x of y waarde vast te zetten:
Alt + beginletter van de betreffende waarde wordt de op het scherm actieve waarde vastgehouden.
« Teken bijvoorbeeld een lijn en refereer aan een ander punt in de tekening
« Druk de alt - toets in in combinatie met de passende letter
« Alt + x houd de x - waarde vast
- Alt + y houd de y - waarde vast
« Alt + a houd de hoek vast
- Alt + d houd de lengte vast
+ Refereer naar een ander punt in de tekening en teken de lijn
De cursor kan van de richting weer losgekoppeld worden door nog een keer dezelfde toetsencombinatie te gebruiken.

— LI L

=
< Angle  101,2°
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Tekenhulpen
3D editing plane

Editing Plane = Rastervlak in het 3D venster met de volgende eigenschappen:

« Groter dan de getekende elementen

Tip:
Er kan ook op de rastersnijpunten gesnapt worden:
®Zet in het menu View de Grid Snap aan
*Kies bij het menu View > Grid Snap Options: 'Construction Grid’

- De positie kan handmatig aangepast worden

Zodra met een tekenactie begonnen wordt, verschijnt een blauw vierkantje: Editing Plane Grip.

Door op het vierkantje te klikken verschijnt een menu om het rastervlak te verplaatsen en projectie aa
Met de functie ‘Pick Plane’ kunnen tijdens het tekenen ander vlakken in het model aangewezen worden. Nieuw te tekenen
elementen kunnen dan (indien mogelijk) evenwijdig aan de Editing Plane getekend worden.

,r_"Q Pick Plane
& Vertical

k. Projection to Editing Plane N v i Vertical

<< Perpendicular to Editing Plane
<. Perpendicular to Result Plane

£ Look to Perpendicular

Aan- en uitzetten:
Onder het menu View > Editing Plane Display kan de weergave van het Editing Plane aan of uit gezet w

KUBUS




Tekenhulpen

Trace AAN

E'

Trace UIT

Trace en Reference

In ArchiCAD kunnen tekeningen/vensters ‘op elkaar gelegd’ worden, zodat er gerefereerd kan worden naar andere
tekeningen, zoals de onderliggende verdieping, een schets of een gevel.
De cursor kan ook ‘snappen’ naar deze ‘Trace reference’.

Aan en uitzetten:
De Trace kan middels de knop in de knoppenbalk AAN of UIT gezet worden.

Trace Reference kiezen:
1. Algemene Trace
- Klik op de Reference knop in het Trace & Reference palet of kies via het zwarte pijltje ‘Choose Reference’

« Kies de gewenst onderlegger (bijv. Above Current Story): dit geldt dan voor alle verdiepingen

k|
I T above Current Story ,l {F above Current Story
|| e lagl e | & Below Current Story

K7 Previous Story
Reference:

—J—
.’ IIIIIII""JEpLNStandaard

Active:

G| & |

o,
5

2. Specifieke Trace

« Gain de navigator met de cursor boven de gewenste onderlegger hangen

« Activeer het contextmenu (rechtermuisknop klik)

« Kies'Show as Trace Reference’ (Trace & Reference wordt dan ook automatisch geactiveerd)

M A

Choose Reference »

ad Activate Reference
Switch Reference with Active

[}’ Drag Reference
['2 Rotate Reference

% Rebuild Reference

@'} Temporarily displace Reference
|3 showjHide Splitter

[ ] Reference on Top

"] Transparent Fills and Zones

' Trace & Reference

Navigator - Project Map

X [® ¢

[=-{f% Ontwerp

(=)&) Stories
i[g 3. Dak
i..[[g 2. 2e Verdieping
..... o] e Yerdiepin J
..[lq -1. Fundering

[+-[@] Sections

[#-[@] Elevations

-[@] Interior Elevations

=-[Z] Worksheets

.f DEI-aADetai

=[] Details Open
i 01 open in New Window

fo H: 03 New Independent Worksheet...
» l}‘ 04 Rename Worksheet...
< 05 K Delete Worksheet

=-[@] 3D

sk Show as Trace Reference

. @ Ge g
=) [E Sched: g& Rebuild

=

Ele
E Save Current Yiew...

Pl E Eg Save View and Place on Layout  Alt+F7
H i e

KUBU
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Tekenhulpen
Trace en Reference

Wisselen tussen referentie- en tekenvenster: JEERE &
[[i§1]eferentietekening wordt het werkvenster 1 Jlijk verplaatsen: \E)) |21 ADoorsnede A-A ...,
Voor het makkelijke uitwisselen van elementen tussen de Referentievenster tijdelijk opzij []] | |G
tekeningen schuiven: om er onder te kunnen kijken Reference:

|
Positioneren onderlegger: Activeren van de ‘splitters'’ aan de
\[ ¢ |aatsen: klik eerst op referentiepunt + klik op het vier zijden van het scherm. Het bovenste
nieuwe punt venster kan hiermee 'opgetild’ worden.
FLE2 fen: klik op draaipunt - geef huidige vector aan - geef Weergave:
nieuwe vector aan Instellen van referentie en werkvenster, voor een duidelijke

— weergave
Ti{.]\,g naar de oorspronkelijke positie = aar keuze of originele kleuren
m_ve%] o i _E:]stenen via de schuifbalk:

Vernieuwen onderlegger: Z @, - 2nbepalen
F~sh: om wijzigingen in het werkvenster ook in het
referentievenster zichtbaar te maken Referentievenster bovenop leggen

[ ) (i)
In- of uitzoomen met het scrollwiel werkt ook. E‘@ceringen transparant maken

KUBUS




14

Tekenhulpen
Uniforme lagen voor alle tools

Elk gereedschap heeft een eigen default laag in ArchiCAD.

Bij het maken van specifieke tekeningen, zoals details in het live-model, rioleringstekeningen, elektratekeningen etc..... kan het
handig zijn dat alle gereedschappen dezelfde laag gebruiken, zonder dit steeds in te stellen.

Gebruik voor alle gereedschappen tijdelijk dezelfde laag via:
* Ga naar het menu: Document > Layers > Layer Extras > Active Layer

* Kies ' One Active Layer for all Element types’ [6 —

One Active Layer for all Element types

Het uitzetten gaat door:
1. Het Active Layer venster te sluiten: ArchiCAD vraagt automatisch om de functie uit te zetten

2. Kies'Individually set Layers'
Voorbeeld:

Zo kan in een rioleringstekening met behulp van het Balk-gereedschap op de laag Riolering eenvoudig de riolering met een
dubbele lijn getekend kunnen worden en worden aanvullende objecten en teksten ook op de laag Riolering geplaatst.

KUBUS




15

Tekenhulpen

Pipetje

Default settings

De actieve instellingen van het gereedschap. gDefault Setting> S ‘@ & Info 1: 50/100 »
Elk gereedschap onthoudt de laatst ingestelde/gebruikte instellingen. ) - [=— '

Pick Up Parameters:
Instellingen van een geplaatst element als Default settings overnemen:

= ALKlik (pipet)

Inject Parameters:
Default Settings overdragen in een geplaatst element:

=2 [ itklik (spuit)
= Cryg-Alt-klik (spuit)

Tip:
Als er meerdere elementen gewijzigd moeten worden is het meestal makkelijker deze elementen allemaal te selecteren en dan
tegelijkertijd te wijzigen in de Element Settings.

KUBUS




Tekenhulpen
Pipetje

Eigenschappen overnemen:
Het komt regelmatig voor dat reeds gekozen parameterinstellingen overgenome

Wanneer er op een ander kozijntype geklikt wordt, worden de Default Settings ve

Om de actieve of geselecteerde parameter instellingen over te nemen in een anc
‘spuit van eigenschappen injecteren’.

« Activeer het pipetje met Ctr-Alt (Win) / Cmd-Alt (Mac) ingedrukt.
De spuit van eigenschappen injecteren blijft actief zolang de toetsen worden

« Klik hiermeeoor het nieuwe kozijntype aan
Alle parameters die in beide objecten aanwezig zijn, worden hierbij overgen

000

Window Default Settings

LBy

() Embedded Library
¥ [@]Linked Libraries
¥ [_JArchiCAD bibliotheek NL 16
» (121 Wanden 16
¥ )31 Deuren en ramen 16
[L3D eigen kozijnen 16
[J3D openingen 16
¥ 3D ramen 16
(101 Ramen hout 16
(102 Ramen metaal 16
(103 Ramen combinatie 16
» []04 Ramen speciaal 16
{1 BIM Server Libraries
» (@i Built-in Libraries

101 Ramen hout 16

:) o] EEE

16

¥ | Favorites...

Default

v @ Preview and Positioning

«“« | »» || R meerkeuze hout 17

o]

1600 ‘
1800

Anchors:

Sill to Story 0 [» ]

[9]. [s00

Reveal to Wall Face [»]

e s

» {Fit Parameters

Rla hout 16

e —
onder hout 1d roede o

~

R1b boven
16

Rle roede b
16 hout hout 16

A‘?

e e R
3 deel hout R1g 4 deel
16 hout 16

R2a hout 16

T

¥ BS Kozijninstellingen
]

Draairichting [ nendraaiend IEI Beglazing [pyiten [E

Sponningsbreedte 17 ngaad || P)

0 = sponning is gelijk  [g7

aan raamdikte

Maten
m Breedte [1600 |

[l Hooore  [1300

Wandbeeindiging

=
»
Zijde beide »

Afmeting opening 120

sfx Floor Plan and Section

MM  Model

R2b boven hout R2c onder hout

R2d 3 deel
hout 16

4 Reveal

0 [

Dimension Marker

e

2'= Marker Custom Settings

=m Listing and Labeling

[ Empty Opening J

@3 Taas and Cateqories

B

| Cancel | [OKa

IBUS
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Tekenhulpen
Selecteren

Selecteren:
« Shift toets (bij willekeurig gereedschap) + klik
 Pijlgereedschap + klik

« ArchiCAD geeft bij het selecteren voorrang aan elementen van het actieve gereedschap. Als er een aantal elementen op
elkaar liggen, is het daarom sneller om het gereedschap actief te houden en niet het pijl-gereedschap te activeren.

Meer elementen selecteren:
« Shift toets + klik

« Rechthoek trekken met Shift toets of pijlgereedschap

Alles geheel binnen de selectierechthoek:  of &= bllinks N e phts
Lijntype aan de cursor:

Alles deels binnen de selectierechthoek: of
Lijntype aan de cursor:

Alle elementen van hetzelfde type selecteren:
« Activeer het gereedschap + Ctrl-A / Cmd-A
« Maak een ‘Dunne Marqguee’ als je alleen alle elementen van een bepaald type op 1 verdieping wil selecteren

KUBUS
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Tekenhulpen
t Find en Select - zoekcriteria opslaan

« Zoeken en selecteren van elementen met specifieke eigenschappen, zoals een bepaalde laag, lijntype, afmeting, arcering,

enzovoort
. Sneltoets = Ctrl/Cmd+F zl
nenosts = ] m Criteria Set Name: I Alle groene ramen en deuren j _’I
Instellen criteria: Criteria Value
.- . Element Type is B ooor ot ﬁ
« Element type: Kies alle elementen of een of meerdere specifieke gereedschappen " B Window
« Door middel van de knop Add kan het aantal criteria vergroot worden. Material
« Per criterium de gewenste voorwaarde (is/is not /contains...) en waarde aangeven.

=
Add | Remove | I 22 [E=2r

Instellingen van een geplaatst element in het venster overnemen:

- Zorg ervoor dat deze knop AAN staat: l/’_—,‘} oo ’ | - | Selection +

* Alt-klik op het gewenste element

Of
» Selecteer het element

* Klik op de knop 'Copy Settings' I:I_—_’?I

Tip:
Criteriasets kunnen opgeslagen worden: Klik op acniter Criteria Set Name.




Tekenhulpen

Edit selection set

Selection settings
De instellingen van een geplaatst/geselecteerd element.

Hamertje / Edit Selection set:

Wanneer er meerdere verschillende elementen (bijvoorbeeld wanden, lijnen en
arceringen) geselecteerd worden en van alle elementen moet de laag aangepast
worden, klik dan op de knop links naast de laagnaam in de infobox: (Layer: Edit selection

set Dialog). Alleen op deze manier kunnen alle elementen tegelijkertijd van laag wijzigen.

Let op!
Wanneer direct in de infobox de laag wordt gewijzigd zijn alleen de elementen
van één gereedschapstype gewijzigd.

Naast de laag kunnen ook pen, IFC classificaties, renovatiestatus, zichtbaarheid bij

specifieke renovatiefilters en/of de constructieve functie tegelijkertijd gewijzigd worden.

Vergeet niet te deselecteren na het wijzigen!

%@ 7 Eﬂ‘,@ Info 1: 50/100 »
Editable:

[ Modify Associated Window & Door Color
[ Modify Auto-Labels' Layer & Color

Categories:
Element Classification Wall -
Position Exterior
Renovation Status Existing
Show On Renovation Filter All Relevant Filters
Structural Function Load-Bearing Element

-

Selected / Editable

& wal

4
i |ext 1

<< / Line 2 ‘/D
T ——

[ Il Edit Selection Set 8 S |
£=F layer @ 21 Buitenwanden )
¥4 [im

KUBN
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Tekenhulpen
Sneltoetsen 0.0.0 Work Environment

IApply Schemes of Profile: » ‘ Shortcut Schemes : Standaard Snelt... |Apply Scheme: 4

> Customize Keyboard Shortcuts

° vl Work Envi 1
overZICht Sneltoetsen '?mfﬂserl::lel':er:zl ¥ Keyboard Shortcut Preview
Een overzicht van alle ingestelde sneltoetsen is te vinden via: & Dilog box The currently assigned keyboard shortcuts can be sted in a web
_ ‘ rowser application.
» Menu: Options > Work Environment > Keyboard ShortCuts... b | |

4 Selection a
§ Mouse Con Show Shortcut List in Browser

- Knop: Show Shortcut List in Browser e
Publisher
114 More Optic

In het menu zijn de sneltoetsen ook aan te passen en uit te breiden. & Advanced

vz Company Sta
& Data Safety

| @ Snelle Orbit met behulp van de muis: @ Network ar [ Cancel | (Snokan
« Druk de Shift toets in en beweeg de muis met een ingedrukt scroll-wieltje
(net als pannen) rond het model.
* Na het los laten van het scroll-wieltje kan direct verder gewerkt worden.

v [&]3D
&1Ceneric Perspective

3D Venster openen
« Navigator (kies: perspectief of axonometrie)

igd Generic Axonometry

* Menu 'View > 3D View Options..." (kies axonometrie of perspectief) gsxononrtfv ifz

+ Contextmenu (rechtermuisknop): ‘Show all in 3D* of ‘Show selection in 3D’ (laatst geopende 3D modus) erspective
%" Show Selection/Marqguee in 3D F4
& Show All in 3D 3B Fa

Tip:

Is het 3D model niet zichtbaar in het 3D venster klik dan op Fit in Window
(dubbelklikken op het scrolwiel) of klik op de View ‘Start 3D’ in de navigator.
Werkt dit niet? Bekijk dan Tip & Truc 063: Leeqg 3D venster

KUBUS
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Tekenhulpen
Sneltoetsen

Selectie in 3D
+ Selecteer op de plattegrond de elementen die in 3D zichtbaar moeten zijn (elementen selecteren of Marquee gebruiken)
- Druk op F5 /| F4
of ga naar View > Elements in 3D View > Show Selection in 3D of gebruik het contextmenu ‘' Show selection in 3D".
+ Alleen de selectie van het gebouw wordt zichtbaar.

Alles zichtbaar in 3D [LZ?SZ';?M :Z

+ Selecteer niets en ga naar 3D door middel van F5 / F4 (5] Last Elevation

Wanneer reeds een selectie zichtbaar is in 3D: Last Worksheet

« Druk vanuit het 3D venster op F5 / F4 en alles wordt zichtbaar of rechtermuisknop: ‘Show all in 3D* Last Detail Drawing
Last Layout F7

Terug naar de plattegrond Last Schedule

* Druk op F2 Last Project Index

« Contextmenu: Go To > Floor Plan

KUBUS




Tekenhulpen
Sneltoetsen MAC

Op een Mac staan de functietoetsen standaard ingesteld op de speciale functie en moet de 'fn-toets' gebruikt worden om de
functietoetsen te activeren.

Bij het werken met ArchiCAD is de omgekeerde instelling handiger omdat een aantal functietoetsen veel gebruikt worden als
sneltoetsen. Dit is als volgt in te stellen:

« Ga naar Systeemvoorkeuren > Hardware > Toetsenbord

« Ga naar het blad 'Toetsenbord'

« Vink ' Gebruik de toetsen F1, F2, enzovoort, als standaardfunctietoetsen' aan.

SR Toetscombinaties |

Toetsrepeteertempo Repeteervertraging
1‘. ."— ‘ /"
Uit Langzaam Snel Lang Kort

\_’ Gebruik de toetsen 'F1', 'F2', enzovoort, als standaardfunctietoetsen

Als deze optie is geselecteerd, moet u op de Fn-toets drukken om de speciale
functie die op elke toets is afgebeeld te gebruiken.

v Verlicht toetsenbord automatisch bij weinig licht
Schakel uit wanneer computer niet wordt gebruikt gedurende:

W W W T WM WIS TR W TR W W W W W e wr we e

B
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Tekenhulpen
Contextmenu

Vanuit elk venster in ArchiCAD kan met de rechter muisknop het contextmenu opgeroepen worden. Zoals de naam aangeeft is

dit menu contextgevoelig en is de inhoud dus afhankelijk van:
* Venster (plattegrond, 3D, doorsnede, navigator ...... )
* Of er al dan niet elementen geselecteerd zijn

& Wireframe
v (B Shading

K8 PhotoRender Projection

& 3D Projection Settings... X #F3
3D Window Settings...

% New 3D Document from 3D...
Redefine 3D Document...

4" Show Selection/Marquee in 3D F4
& Show All in 3D 3B F4
4* Show Stored Selection/Marquee in 3D

35 Save View and Place on Layout OF7
Ea Rebuild X #R
&4 Fit in Window '
@® Orbit 0
Co to 3
{ Editing Plane -

KU
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Tekenhulpen
Feedback van ArchiCAD

Wat vertelt ArchiCAD mij?

ArchiCAD geeft veel feedback in verschillende vormen, zoals:
* Informatie over de pre-selectie (+ blauwe kleur)
* Actieve bewerking van het petpalet

* Cursorvormen

* Plaatsingspunt van objecten

Wat wil ArchiCAD van mij weten?

ﬁltiple Elemerts (TAB

=

‘Wwall

Struchure: 01 Algemene B wand iso
Base Elevaion: 0
Laver: 21 Buitenwanden

Zeker bij het gebruiken van gereedschappen of bewerkingen die meerdere stappen inhouden, is het soms lastig welke input

gewenst is. Hiervoor zit een handig hulpmiddel in ArchiCAD: de grijze balk.

%3] 1100 | 96% | [Of

Complete Ellipse Bounding Box.

KU
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Annotaties
Overzicht

* Teksten aanpassen shift+dubbelklik
« Automatisch maatvoeren en maatvoering aanpassen
« GridTool = assenstelstel

« Hoogtelijn genereren

- Zones voor ruimtebenaming, oppervlakten en andere informatie over de ruimte

KUBUS




Annotaties

Teksten aanpassen shift+dubbelklik

Wijzigen tekstinhoud:
« Selecteer het tekstblok:

+ Ga met de cursor boven de plaats staan waar de tekst aangepast moet worden

« Selecteer en activeer het tekstgereedschap met: Shift + dubbelklik

« Wijzig de tekst en sluit af

« Ankerpunt

Dit punt blijft vast staan bij het wijzigen van tekst

Tip:

27

Bij het aanpassen van de tekst blijft het ankerpunt vaststaan. Weet je niet meer waar het ankerpunt is, dan krijg je soms ongewenst effecten. Zet
onder View > On- Screen View Options de Textbox Handles aan: het ankerpunt van de tekst wordt dan zichtbaar.

Wijzigen lengte tekstblok:

Veel voorkomend probleem bij importeren van DWG/DXF bestanden zijn de
lange tekstblokken, met veel lege ruimten: teksten worden dan vaak ongewenst
geselecteerd. Dit is eenvoudig te corrigeren:

« Selecteer de tekstblokken (in allemaal, begebruik Ctri+A of Cmd+A)

« Zet Wrap Text uit: de Textbox Handles passen zich nu aan aan de tekst.

Straat
+

0.0 .06 Text Default Settings

| Favorites... | Default

> rall Text Style

Relative [»]

[ |Opaque EY¥ -1 ()

Text Block Angle: | 0,00° .

o [ Frame A% 1
=87 | Fixed Angle
&8 M Always Readable [l 0,00 Ll
4 a (M Wrap Text -
3 A (M Wrap Tex l;l’ () Model Size

Anchor Point: H::“ (®) Paper Size

» @3 Tags and Cateqories

£Z |® Tekst/dim 1: 50/100 » [ Cancel | [ OK | | /U

IBUS
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Annotaties
# pmenson Maatvoeren - algemeen

Eigenschappen maatvoering:

S| ||| o= =
mo_w|++|_v_| >~ === ..1.&_-1.25-|W|

Normaal / peilmaatvoering Marker Positionering tekst
Tekenmethoden:
Orthogonaal/Diagonaal, Booglengte l 8 ’I & e |

Stap voor stap:
« Activeer het dimensioneringsgereedschap en controleer de instellingen.

- Kiesin de infobox de gewenste constructiemethode en geometriemethode 5.—.H'ﬁj |l
« Klik met de muis op alle punten die gemaatvoerd moeten worden N N K -
Let op!

Zorg de aangeklikt punten rondjes zijn. Zijn het vierkantjes, dan is maatvoering niet aan element gekoppeld en zal dus niet
wijzigen bij aanpassingen.

« Wanneer alle gewenste punten zijn aangeklikt, dubbelklik op een willekeurige plek ter bevestiging. De cursor wijzigt in een

Hamertje.
- Beweeg de muis in de gewenste richting voor het horizontaal, verticaal of diagonaal dimensioneren

« Klik nogmaals om met de hamer de maatlijn te positioneren.

KUBUS




29

Annotaties
# omenson Maatvoeren - algemeen

Peilmaatvoering:

e : o 1.2 12| |12 | a2 | 12| A2
Peillli.q._(fgi-‘:g T:_’ E MarEv:. — || Ver .uw...‘: - Con’tviE Tekst LfiF
Solid met indicat
Tekenmethoden:
* Enkele peilmaat: deze wordt direct geplaatst bij het aanklikken van het punt
« Reeks van peilmaten oz | oz | 23230
iz | &z
Andere soorten maatvoering:
Toolbox menu ‘More’:
« Hoekmaatvoering
R Geeft de hoek tussen 2 lijnen/lijnvormige elementen
« Niveaumaatvoering k), Gravitate to Roof

Klik op (positie van) het vlak waarvan de hoogte gewenst is. Gebruik de zwaartekracht (knoppenbalk): ¥y Gravitate to Shell
%3 Gravitate to Slab
-, Cravitate to Mesh

_GI.Z

- Straalmaatvoering
Qrtz Klik op rondlopend element

KUBUS




Annotaties
# pmenson Maatvoeren - aanpassen

Maatvoering aanpassen:
Punten bijmaken / verwijderen, (Deel)maatlijnen verwijderen, Tekst verplaatsen / wijzigen,

Maatlijnen samenvoegen, Wanddikte dimensioneren

Teksten toevoegen:
« Selecteer de tekst
« Open de tekstinstellingen
+ Kies Custom Text
« Voeg eigen tekst toe

Selecteren van de verschillende onderdelen:

* Hele maatlijn
mercedesteken op de lijn - hele maatlijn wordt blauw

- Segment van de maatlijn
vinkje in het midden van het segment - punten worden blauw + blauw kader om tekst

* Punt van de maatlijn
vinkje op het maatvoeringspunt - punt wordt blauw

- Maatvoeringstekst
vinkje linksonder bij de tekst - blauw kader om tekst

30

00 0 Dimension Text Settings

Selected: 1 Editable: 1

v z
4t Content

) Measured Value:

8.945 |

(®) Custom Text: [Insert Autotext >J

<MeasuredValue> (minimum=8,5m)

Displayed Value:
’ 8.945 (minimum=8,5m) ‘

> rall Settings

| Cancel | [ OK |
Dimension
Layer: Tekst/dim 1: 50/100
*1.200* J.BOObA*fl.ZUU X 2.0(;0 "
Witness Line of:
Dimension

Layer: Tekst/dim 1: 50/100

L 1.200 X 1.600 »1-%0 i

1 1

1
Hfbm{ineoﬁ
g;:re:n'l?e'olgt/dim 1: 50/100
,1.200 , 1.600 {;1.200 , 2000
Tgxtof.".
ggr?feﬂ/dim 1: 50/100]
,1.200 , 1.600 ql,g/.zoo , 2000

KUBUS
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Annotaties
Maatvoeren - automatisch

- Automatisch maatvoeren plattegronden (3D buitenwanden): Automatic Dimensioning
« Selecteer de buitenwanden die gemaatvoerd moeten worden ™ Dimension Openings

* Ga naar Documents > Document Extras > Automatic Dimensioning > Exterior Dimensioning... g (O Opening Center
(of klik op het icoon in de knoppenbalk) —=
« Kies de gewenste instellingen % (¢) Opening Endpoints
« Klik op een horizontale of verticale wand om de richting aan te geven o
« Klik met de hamer om de eerste dimenioneringslijn aan te geven Doors Windows
of bepaal numeriek de afstand van de eerste lijn ten opzichte van een bepaalde wand (#) Nominal Size (#) Nominal Size
( )Wallhole Size ( )Wallhole Size
() Reveal Size () Reveal Size
Automatisch maatvoeren doorsneden (3D wanden, vioeren en daken): () Unit Size () Unit Size
- Selecteer de vlioeren en/of daken die gemaatvoerd moeten worden () Egress Size
« Ga naar Documents > Document Extras >Automatic Dimensioning > Exterior Dimensioning... () Leaf Size

Note: these sizes are only available for dimensioning
if the openings in the loaded libraries contain such data
and the 2D hotspots are enabled for them.

(of klik op het icoon in de knoppenbalk)
« Kies de gewenste instellingen

- Klik met de hamer om de dimenioneringslijn aan te geven of bepaal deze numeriek ™ Dimension Structures
[21 Dimension External Ceometry

(¥ Overall Dimension

Distance between dimension lines 500

@ Place dimensions on four sides

Automatic Dimensioning = Exterior Dimensioning... [}J

v

B Interior Dimensioning... | Cancel | [ Ok |

KUBUS
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Annotaties
Maatvoeren - automatisch

- Automatisch maatvoeren binnenwanden (plattegrond):

Selecteer de wanden die gemaatvoerd moeten worden Automatic Dimensioning +—+ BExterior Dimensioning...
Ga naar Documents > Document Extras > Automatic Dimensioning > Int¢ &l Interior Dimensioning.. N

Kies de gewenste instellingen

Teken een polylijn haaks op de te maatvoeren wanden, eventueel met een knik

Wanneer alle wanden zijn doorsneden, klik nogmaals op het laatste punt om de tekenbewerking te sluiten
Klik met de hamer om de dimenioneringslijn aan te geven of bepaal deze numeriek

Automatic Dimensioning

Column dimensioning

Tip: =
Gebruik voor het maatvoeren deuren in een lange gang (aanzicht) de Exterior Dimensioning. Z () Object center
Object endpo
tend t
(¢) Object endpoints

Composite and Profile dimensioning

|| Dimension each skin

| Dimension core only

| Cancel | | OK |

KUBUS
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Annotaties
Assenstelstel - Grid System

¥ @ General settings

Default

71 Grid System ... Het plaatsen van het volledige grid gebeurt in 1x met via het menu Design > Grid System...

Geometry: A (36000
Instellingen: (8 Column 3] [ Setungs... |
- Vorm: Orthogonaal/Radiaal Opuktemsmcnine  [Ssmigh i) e )
, . () Dimension lines ot o0 ) [semings. |
« Keuze voor het automatisch plaatsen van (constructieve elementen) R e
+ Keuze voor het automatisch plaatsen van deel- en hoofdmaatvoering .md,mwh@“?m
« Grid Elements: s
« Grid Element Settings (zie volgende) (o ey
+ Positie markers plattegrond (afstand en zijden) P A"Eh § ks
- Ankerpunt grid g:i: g3 egpo
« Benaming en benamingsrichting van de assen YN —— ?
« Posities van de assen (structuur van het grid) I nim. ¥ Xt Naming rules
. ; () Custom

De laag

(¢) Generate names automatically

On Horizontal Grids: [#7] e On Vertical Grids: III |

Prefix, Style, Suffix: Prefix, Style, Suffix:

(L l} INEEEN [ ](ABC... %] (L2382 |

Wijzigen:
De meeste instellingen zijn hier later ook aan te passen:

. @ v ri sitions
« Selecteer het grid te selecteren I == $#1 Grid posit
. . o L s Dledalaloler——— ] =——=Horizontal grid lines I” Vertical grid lines
* Open en de Grid System Settings sA  Distance: 0 :1  Distance: 0
.k : B Distance: 3300 : 2 Distance: 3300
l : C Distance: 3300 3 Distance: 3300
. . . . . : + D Distance: 3300 : 4 Distance: 3300
Gridlijnen zijn ook grafisch te verplaatsen in elk venster a ®E  Distance:3300 | })¢ 5 Distance: 3300
[ | Distribute 5 axes [ | Distribute 5 axes
I'é @l@ A Stramien >| | cancel | [ OK ]
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Annotaties
Assenstelstel - Grid Element

?  Grid Element Settings:
Hier wordt ingesteld:

- Zichtbaarheid van grid:
op plattegronden (, doorsneden, gevels enin 3D
Lijn en pen van de gridlijnen
Positie markers doorsneden/gevels en 3D
Hoogteligging grid in 3D
Instellingen marker

De overige instellingen zijn bedoeld voor losse gridlijnen, te plaatsen
met het Gridgereedschap.

Grid Element in gevels en doorsneden:
Per gevel en doorsnede kunnen de volgende instellingen geregeld
worden:
« Zichtbaarheid van grid > Show Grid Elements
* Niet relevante assen verbergen > Show Grid Elements by Stories
of Show Grid Elements by Name
* Maatvoering
* Niet loodrechte assen tonen > Show non-perpendicular Grid
Elements. Het snijpunt van as en snedelijn wordt hierbij getoond.

0.0.06 Grid Element Settings

| Favorites... | Default

» A FloorPlan

v Section/Elevation

| General &l Copy from...

Crid line:

”I N B0204

Project Zero
le referentie niveau
2e referentie niveau
Altitude
¥ Bounding Box Top
]

[]]. %34 |

to Bounding Box Top E

L [1s500

o

Markers: ‘ Staggering:
1000 I_vf l i

to Project Zero E]

1-2500 ‘

X1... Naming rules

&3t Marker

@ 3D View

vy (Vv Vv | V¥

@5 Tags and Cateqories

£Z @ A Stramien »| | cancel | [ OK |

0.0.6 Section Default Settings

34

0.0.06 Grid Element Settings

Default

| Favorites...

A Floor Plan

Crid line: Show on Story:

Segment Length: | All Stories =
1000

KT B0204 4

HEN He 3 |[1m]

Markers:

Staggering:

1000 m

v

Default

| Favorites...

General

v Section/Elevation

General Copy from...
Grid line:
0 Segment Length:
E 1000
B0204 >
1N ]934 |[ 1=
Markers: e e 7 Staggering:
L) 1500 — f l i
to Bounding Box Bottom E] 1000 I
-2500

Marker

> Xi.. Naming rules

.Il
00

Markerkop

> &t Marker

Model Display

Story Levels

X |
00 [k

Instellingen Story Marker

4|V V|V V|V VY
ke

@  Grid Tool

(¥ Show Grid Elements

Show Crid Elements by Stories || Dimension lines:
@ All to Project Zero

'C' Selected Select stories... ,z;_+_ ..... -2000
s

Show Crid Elements by Name Celtimenion

@ All to Project Zero

() Selected Tiats
pipe 3000

|| Auto-stagger Grid Markers if they overlap

Select elements...

|| Show non-perpendicular Grid Elements

v (? 3D View

to Project Zero|y |

™ Display in 3D view

*3$%, Grid Line
(M Show as line

B ov-asta
01 [uo
%K Marker Text
. Verf-mat "

[ | Text Follows View (Perspective Projection Only)

» @3 Tags and Cateqories

£% @ A Lijn doorsnede v

| Cancel | [ OK |

£Z |@ A Stramien v

| Cancel | [ OK |
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Annotaties
Hoogtelijn genereren daken - single plane roofs

Het dak wordt op een bepaalde hoogte (default 1,5m) doorgesneden.
Indien er nog andere hoogtelijnen zichtbaar moeten worden gemaakt:

« Stel het lijngereedschap naar wens in

« Selecteer het dak of de daken

« Ga naar het menu Design > Roof Extras > Create Roof level lines

« Kies de buitenkant of binnenkant van het dak als referentieviak

* Vul de gewenste hoogte van de hoogtelijn in tov van de verdieping of het peil

Er wordt een hoogtelijn (volgens de laatste instellingen) getekend in het dakvlak.

Wanneer Omit lines outside Roofs aangevinkt is, worden hoogtelijnen
die buiten het dakvlak vallen niet getekend.

Let op!
De lijnen worden eenmalig geplaatst en wijzigen niet mee als de helling van het dak verandert.
(ook niet als ‘Group with Roof" aan staat!)

Let op!

Bij gebruik van de functie ‘On Bottom' wordt dit berekend vanaf de verticale projectie van de
bovenzijde van het dakvlak op de onderzijde. Bij randen, anders dan verticaal kan dit
onverwachte resultaten geven.

S

* OnTop
" On Bottom

to Story 1
1200

to Project Zero

4100

[V Omit Lines Outside Roofs

[V Group with Roof

Cancel I QK I
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Annotaties
zre. Ruimtebenamiq - Zones

Eigenschappen zones: Y [] WamecandPositioning
« Zone Categorie Zone Category: (001 Woonfunctie g
Zone Name: Ruimtel No: --.-—

« /ZONe naam en nummer

v & Floor Plan

E“] Solid Line > -y 2
« Met / zonder omtreklijn + lijntype - |
| (7 i 4 ||||||I|y 1 @
- Met / zonder arcering + arceringstype fexfl| || 240 Dagenast 500 o I
% @ Link to Project Origin || Use Fill of surface Material
% () Link To Fill Origin
Tekenmethoden: l g"'»l = | =
- Handmatig (polygoon, rechthoek, gedraaid rechthoek) ﬁl:lo o
Met de polygoon methode kan er tijdens het tekenen via het petpalet makkelijk Hl;;- F”"lf"" g\,l g\,l
geschakeld worden van een rechte zijde naar een cirkelvormige zijde.
v -][-j General Settings
« Automatisch tussen wanden of referentielijnen —— - ¥ s om

De tweede en derde methode werken alleen in combinatie met 3D wanden en/of
lijnen met de eigenschap Zone Boundary. Zones kunnen worden geupdatet, als de
wanden zijn gewijzigd: Menu ‘Design / Update Zones..."

Zone Boundary
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Annotaties
Ruimtebenaming - Zone Stamp

Stempel - algemeen

Bij ‘Instellingen zone' wordt de inhoud van de stempel aangegeven:

« Welke informatie in de stempel getoond moet worden

Kies voor de oppervlakte voor het '‘Gemeten oppervlak': dit is het getekende opperviak.

« Volgorde informatie
Vink ' Bepaal volgorde aan’

« Opmaak

Bij ‘Naam Zone' is er de optie om de categorie als zonenaam in de stempel te tonen, in plaats van de
‘Zone name’'. Uiteraard kan ook alleen de Categorie getoond worden, of de categorie in combinatie

met de zonenaam (instellen bij de informatie)

Stempel - per tekening instelbaar
In de Model View Options kan in de KME editie bij gebruik van
Zonestempel 17+ per tekening (View) de inhoud van stempel
bepaald worden.
e Stel bij de betreffende zone onder Zone Stamp
‘Gebruik algemene instellingen’ in op ‘On’.

0.0.6

Model View Options

i

I =] Gegevens, volgorde en opmaak

Y] [<<[>2]

(| Bepaal volgorde Wijzig opmaak
1. Rij Naam Zone Selecteer item | Naam Zone s |
2. Rij Zone nr. ™ Gebruik categorie als naam
3. Rij Gemeten opperviak |Lettertype ‘Aral |[¥]
4. Rij Stijl tekst [ Kaal :
5. Rij Pen tekst IEI
Toon kader
[ Gelijk met subtekst
0006 Zone Default Settings
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» Model View Option Combinations

¥ Options for Construction Elements

> Override Fill Display

» Cadimage Global Settings

» Opties voor GDL Obiecten (ArchiCAD bibliotheek 17)

> Koziinstaat (ArchiCAD Bibliotheek 16+)

¥ Zonestempels (ArchiCAD Bibliotheek 17+)

™~ Overschrijf lettertype Arial Westers
Lettergrootte Zonenaam 3,00 E]
Lettergrootte overig 1.80 [E
Uitlijning Links uitgelijnd
() Fram [_] Zonenummer voor zonenaam

[l

[

len voor

Gegevens en volgorde

| Naam Zone

| Zonenr.

| Geen

| Geen

| Geen

| Geen

| Geen

| Geen

| Favorites... | Default

» F Name and Positioning

» [, Floor Plan

v Pansra
= Zone Stamp

Zone Stempel 17+ |

| Arial v| ™ Use Symbol Colors
M1 200  |mm

Gebruik algemene instellin...
Altijd leesbaar

<naam zone>

Midden Hotspots On
Lettergrootte overig
Uitlijning
»  B'S |nstellingen Zone Stempel
> &, Model
> @b, Area Calculation
> 2k Listing and Labelina
> @3 Tags and Cateqories

| Cancel | [ OK |

&% @ ZBVO niet-overdekte GG bu... »| | Cancel | [ OK |

KUBUS
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Werkmethodieken
Overzicht

* DWG inladen

« Modules - standaard details en 'vaste’ gehelen:
« Legendes
« Kozijnenwerkplaats
- Trappenwerkplaats

* Staalprofielen

* Interactive Schedules

- Daknok/snijvlak zoeken

« Werken met varianten

« Views wijzigen

KUBUS




Werkmethodieken
Opmaak DWG inladen

DWG bestanden kunnen als onderlegger of tekening in ArchiCAD worden ingelezen, afhankelijk van het doel kan een van de
volgende methoden gekozen worden:

40

Eén geheel groep V groep
Bewerken V
Lagen verbergen V V* V
Contouren overnemen met magic wand (tover V V
staf)

Snappen op punten V V V
Gelinkt V V

Attributen DWG in ArchiCAD \/E V

Menu

*Via de Drawing Settings - dus niet per view te regelen
** Te verwijderen met het loskoppelen van Xref

File > External
Content

File > External
Content

File > File Special
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Werkmethodieken
Modules - standaard details en ‘vaste’ gehelen

Vaak worden details in verschillende projecten grotendeels herhaald of zijn er specifieke

bureaudetails. Ook voor het overzetten van bestaande standaarddetails uit andere tekenpakketten

kan onderstaande aanpak gebruikt worden.

Aanmaken
« Maak een nieuw ArchiCAD bestand aan op basis van de bureautemplate

« Plaats hierin alle 2D details of standaard planindelingen op een Story.
Gebruik eventueel verschillende verdiepingen voor verschillende type details of ruimten.

« Gebruik voor bestaande dwg bestanden de merge optie.
« Gebruik knippen en plakken om fragementen uit andere ArchiCAD bestanden te kopiéren

« Sleep bestaande module bestanden van details in het bestand

- Controleer lagen, lijnen, pennen en arceringen en pas aan:
* Let met name op de attributen in de voormalige dwg's.
« Maak gebruik van parametrische objecten om later eenvoudig te kunnen wijzigen.

« Sla het complete bestand op als detailwerkplaats.pln of planindeling.pln

- Sla ieder detail of planindeling op als een module bestand op de server:
« Selecteer het detail of de planindeling

+ Kies File > External Content > Save Selection as Module...
Zet het vinkje bij 'Replace selection with this hotlinked module file' uit

0 0 0O Fill Default Settings

| Favorites... | Default

¥ & General Settings

Volle lijn z¥ 1

(%
@EI: _ W 101 |m
Kunststof - massief »
r o1 [l

Construction Method:

COE O% O% bey || Show Area Text

> 2m  Listing and Labeling
» @5 Taas and Cateqgories

£% | Info 1: 50/100 »/ | Cancel | | OK |

KU
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Werkmethodieken
Modules - standaard details en ‘vaste’ gehelen

Plaatsen
- Sleep het benodigde detail vanuit de verkenner / finder in het project.

Het detail kan nu verder naar wens aan het project worden aangepast.

Tip:
In de NL+/BE+ editie worden reeds diverse standaard details meegeleverd.
Hierbij is veelvuldig gebruik gemaakt van parametrische objecten en Building Materials

Tip:
Gebruik Cut Fill- Building Materials voor automatische bouwknoop berekeningen met EcoDesigner Star.
0 0 0O Fill Default Settings
| Favorites... | Default
¥ @& General Settings
B Volle lijn z¥ 1 O
J.
| [N | zW 0 im
4 9y, () Drafting Fill
Simple 2D drawing fill.
Constry zz O cover Fill
Use for surface appearance.
4z ) Cut Fill -
> = Use for cut appearance, excludes thermal properties.
e (®) Cut Fill - Building Material B
Represents cut construction elements, includes thermal properties. [
@ @O 17 507 10U ] [ cancer || UK

KUBUS
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Werkmethodieken
KeyMember extra’'s

KeyMember extra's

- Trappenwerkplaats
Elk ontwerp trap is mogelijk met juiste, verdiepingsgevoelige planweergave. Standaard elementen kunnen eenvoudig met het

pipetje worden overgenomen.
Ga voor meer informatie naar het menu Help > TT Trappenwerkplaats.

- Kozijnenwerkplaats ( Ramen en deuren werkplaats)
Elk ontwerp raam of deur is mogelijk. Standaard elementen kunnen eenvoudig met het pipetje worden overgenomen.

Sleep de werkplaats eenvoudig in het project vanuit Finder / Verkenner:
Programma’s > Graphisoft > ArchiCAD xx > Modules xx+ > Module kozijnenwerkplaats xx+

Lees voor meeruitleg over zelf ramen en deuren maken: T&T J-026, J-027 en J-037.

- Legendes (Renvooien)
Maak gebruik van de meegeleverde legendes en gebruik het pipetje om eevoudig objecten en instellingen over te nemen. Pas de

legendes eventueel aan aan de bureauwerkmethodieken.
Sleep de renvooien eenvoudig in het project vanuit Finder / Verkenner:
Programma's > Graphisoft > ArchiCAD xx > Modules xx+ > Renvooi.....

KUBUS




Werkmethodieken

Staal prOfieIen ’ ot Standard Steel Profile Database @ |
Country Code: G2 N Selected Profiles:
) &l EuroCode ' +G3 v Name Dimensions
° CompleX prOflleS Geometry: T IFE100 100x55 4
* Import standard steelprofile L 1 /H shape o1 Ga
- Bibliotheek
Available Profiles: l I
* In plaats van zelf tekenen kunnen staalprofielen met de juiste afmetingen direct vanuit Name o1 |62 |63 |o4
IPE100 100 55 4
de Profile Database geimporteerd worden. PE120 20 e e L
IPE140 140 73 5
IPE180 1680 82 5
° ° ° IPE180 180 91 8 5
Een nieuw staalprofiel toevoegen: oo o oo e e |
- Ga naar Options > Import Standard Steel Profile ... ‘ ' '
- Kies onder ‘Geometry’ een profieltype en vervolgens een profiel uit de tabel onderaan. [ e ] [ peme ]
- Klik op ‘Add Profile to the Project’. Het profiel verschijnt nu in de lijst aan de rechterkant. (oot ] [ imeott ]
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Kies indien nodig het volgende profiel en voeg het aan de lijst toe.
Klik, als alle gewenste profielen in de lijst staan op ‘Import’.

Via de Profile Manager kunnen de geimporteerde profielen nu nog aangepast worden.

® [et op!

Het nulpunt van geimporteerde profielen ligt in het midden van het profiel. Dit is handig voor het plaatsen van de kolomnm

opzichte van de hartlijn. Echter bij balken moet dan de halve profielhoogte afgetrokken worden.

® Tip:

8 O O IPE100 - Profile Editor

-

221 1100 [ 10822% [QE@[Q[& @ Q]

Om balken toch gewoon met de bovenkant op niveau te kunnen leggen is het handig om in de Profile Manager het nulpunt van
deze profielen aan te passen (selecteer en verplaats het profiel) en onder een aparte naam op te slaan.

Pas dan ook aan in welke keuzelijst(en) (wand, balk en/of kolom) het profiel zichtbaar moet zijn.
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Werkmethodieken

Interactive Schedules

* Controleren van het model
Staan alle elementen op de juiste laag en corrigeer dit
direct

* Wijzigen van element eigenschappen
Voeg eenvoudig eigenschappen toe of wijzig bestaande
eigenschappen

* Selecteren van elementen in het project
Kijk direct waar deze elementen staan op plattegrond of in
3D.
Bij TeamWork projecten kunnen de elementen zo ook
eenvoudig gereserveerd worden.

* Zoeken op en controleren van IFC eigenschappen
Belangrijk bij het uitwisselen in BIM projecten

* Uittrekken van hoeveelheden
Te gebruiken voor meetstaten en eenvoudig te exporteren
naar excel

In de dowload van de presentatie van het vorige ArchiCAFE
kan dit uitgebreid nagelezen worden.

Zones per verdieping

Ve... Nr. Categorie Nr. Naam Getekend opp.  Berekend opp.
Gelijkvloers
010 Horz. Circulatie <nr> <zonenaam:> 53,82 61,86
53,82 m? 61,86 m?
020 Verticale circulatie <nr> <zonenaam:> 8,04 8,04
8,04 m? 8,04 m?
030 Natte cel <nr> <zonenaam:> 39,81 70,19
39,81 m? 70,19 m?
050 Technische lokal... <nr> <zonenaam> 30,38 30.38
050 Technische lokal... <nr> <zonenaam> 83,53 83.53
113,91 m? 113,91 m?
070 Sociale activiteiten  <nr> <zonenaam> 131,01 85,14
131,01 m? 85,14 m?
1e verdieping
010 Horz. Circulatie <nr> <zonenaam:> 53,82 61,86
53,82 m? 61,86 m?
020 Verticale circulatie <nr> <zonenaam:> 8,04 8,04
8,04 m? 8,04 m?
030 Natte cel <nr> <zonenaam:> 18,63 70,19
18,63 m? 70,19 m?
050 Technische lokal... <nr> <zonenaam> 51,56 30,38
050 Technische lokal... <nr> <zonenaam> 83,53 83.53
135,09 m? 113,91 m?
562,17 m? 593,14 m?

KU
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Werkmethodieken
Daknok/snijvliak zoeken

Snijlijn opzoeken van twee dakviakken (analoog aan de ‘adjust’'-tool):
Dit kan zowel in het 2D venster als het 3D venster, het 3D venster geeft het meeste overzicht:
« Selecteer het referentie-dakvlak (Shift-klik)
. nCtrI-ink / "Cmd-klik op de dakrand (mercedes teken) die hiernaar verlengd moet worden

« Doe dit vervolgens ook andersom:
« Selecteer het andere dakvlak als referentievlak (Shift-klik)
. mCtrI-ink / @ Cmd-klik op de dakrand (mercedes teken) van het eerste vlak
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Werkmethodieken
Werken met varianten

Voor het werken met varianten zijn er verschillende mogelijkheden, die ook te combineren zijn. De keuze hangt af van de eigen
werkmethoden en verschillen in varianten:

+ Hotlinked Modules
Maak gebruik van de Master Layer om gehele modules te verbergen.
Voordeel is dat direct alles op de juiste lagen getekend kan worden en toch met een Master-Layer in 1x verborgen kan worden.
Handig als bepaalde varianten vaker voorkomen

* Lagen en Lagencombinaties
Door gebruik van views snel te wisselen - maak eventueel eerst gebruik van 1laag voor alle onderdelen van een bepaalde variant

« Verschillende bestanden
Handig om met name bij grote projecten, snel alternatieven te testen zonder op allerlei instellingen te letten.

 Meer modellenin1bestand
Let bij het maken van de (3D) views goed op het inkaderen van het model

N\
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Werken met varianten

Hotlink:
Link naar een extern ArchiCAD bestand

Extern bestand:

ArchiCAD project bestand *.pIn

bijvoorbeeld woningtype A

ArchiCAD module bestand *.mod

bijvoorbeeld appartement A of badkamer indeling

Module bestand:

Klein ArchiCAD bestand dat alleen het 3D model en extra
informatie op de plattegronden opslaat. Dus geen info in de
doorsneden en gevel

-> projectonderdeel, geen uitgewerkt project op zich

Let op!

Bevat alleen de gebruikte attributen en leest bij openen de
overige attributen van het vorige afgesloten project (zie
00k Tip & Truc 047).

—
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Werkmethodieken

Werken met varianten

Bij projecten met een groter aantal modules kan het handiger zijn alleen direct vanuit het hoofdproject te werken door module
bestanden te overschrijven.

Voordelen:
« Er hoeven niet continu verschillende bestanden geopend worden.

« De omgeving waarin de module is geplaatst is zichtbaar.
« Geen extra handelingen voor het beheren van attributen nodig.
« Sneller dan in losse bestanden te werken.

Aandachtspunten: &l .,
« Het project moet goed voorbereid worden. P~ = = =
« Extra aandacht bij het overschrijven van de juiste bestanden nodig.

« Er moet tijdens het opslaan altijd gecontroleerd worden of
het vinkje 'Replace selection with this hotlinked module file" aan of uit staat.
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Werkmethodieken

Werken met varianten - lagen en lagencombinaties

Soms mogen wanden geen verbinding maken met andere wanden, ondanks dat de referentielijnen elkaar wel raken, bijvoorbeeld
bij varianten in één model

Wanden op verborgen lagen maken namelijk wel verbinding met zichtbare lagen als de referentielijnen elkaar snijden.

Aanpak:
« Zet de wanden op verschillende lagen
« Geef deze lagen elk een ander Layer Intersection Group nummer

Alleen elementen uit eenzelfde Layer Intersection Group zullen met elkaar verbonden worden, mits de referentielijnen
elkaar raken.

Variant met erker Lagencombinatie: Variant met erker
\ / o @ G 1 21 Buitenwanden
21 Butenwanden \\ // 21 Buitenwanden o @ G 1 21 Variant met erker
o G 3 21 Variant zonder erker
21 Variant met erker Let op!
Variant zonder erker Lagencombinatie: Variant zonder erker

Het Layer Intersection Group

Mo @ (B 1 21Buitenwanden number wordt in de

@ < B 3 21ariant met erker lagencombinatie opgeslagen.

Mo <@ (B 1 21Variant zonder erker . .
Dus update de lagencombinaties

wanneer dit nummer gewijzigd

wordt.

21 Butenwanden 21%anant zonder erer 21 Butenwanden
| 3llen

o @ G 1 21 Buitenwanden
o G 1 21 Variant met erker
o ® (B

1 21 Variant zonder erker

N, Y 7 —
21 Butenwanden 21%anant zonder ereer 21 Buitenwanden

KU
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Werkmethodieken
Meerdere Views tegelijkertijd wijzigen

0.0.06 View Settings
| Get Current Window's Settings | Selected: 1, Editable: 1
+ Selecteer de Views in de Viewmap ¥ Identification
ID: | By Project Map % | o. |
- Klik op de knop Settings onderin de Navigator / Organizer Name: | By Project Map  |[Gelijkvloers |
Source: 0. Gelijkvloers |
« Wijzig naar wens de instellingen van de View(s) ¥ General
s Layer Combination: | INP - Inplantingsplan +
« Klik op de knop OK om te bevestigen. @ Scale: | 1:500 3
B Structure Display: | Entire Model 23]
9 Pen Set: | Basis kleur ‘]
Tip: @ Model View Options: | INP/OMG :;|
@ Renovation Filter: | 01 Bestaande toestand 5

Om de basisinstellingen van een Clone aan te passen moet ook de map geselecteerd zijn.

Note: Regardless of this view's scale, GDL objects will be represented
according to the source viewpoint's scale.

Tip & Truc 018: Voorbereidingen voor het lay-outen; Views maken ¥ 2D/3D Documents

| Floor Plan Cut Plane Settings...

& Dimensions: | Centimeter

4

4

@ Zooming: | Fit in window

|| lgnore zoom and rotation when opening this view

» 3D Only

| Cancel | | OK |
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Template instellen
Overzicht

- Wat is een template?

 Filters: lagencombinaties, MVOC, dimensions, renovation
« Attributen: fills, surfaces, composites, pen settings

- Favorieten

« Publisher Set

- Template instellen

KUBUS
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Template instellen
Doel en inhoud van een template

Een template is een leeqg projectbestand waarin alle benodigde instellingen al goed zijn ingesteld. In het beste geval hoeven er in
de loop van projecten geen instellingen en voorbereidingen meer gedaan te worden, alleen het project hoeft gemodelleerd te
worden en lay-outs en publisher sets voor de projectdocumentatie.

Doel van een template is:
« Uniformiteit in tekenwerk en werkprocessen brengen
« Veel voorkomende taken automatiseren
« De kwaliteit van de gewenste output waarborgen
 Tijd besparen

In een template worden meegenomen:
+ Basisinstellingen van gereedschappen
« Alle attributen
- Favorieten
* Views (tekeningsoorten)
+ Model View Option Combinations
* Renovatiefilters
* Instellingen voor lijsten
- Aangemaakte tekeningen zoals worksheets voor bureaustempels en renvooien
« Autoteksten
* Master Layouts
« Verwijzingen naar geladen bibliotheken

Een template is geen bibliotheek! “_(U U’ :)’U Uq
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Template instellen
Aanmaken van een bureautemplate

Voordat een bureautemplate wordt aangemaakt, is het advies om afgeronde projecten en bestaande bureaustandaards en
tekenafspraken goed te evalueren. Daarnaast moeten uiteraard de wensen in kaart gebracht worden.

Werkwijze in het kort:
- Start een leeg ArchiCAD project op basis van een van de meegeleverde templates

« Sla de eigen template op via het menu ‘File > Save as...
Kies als bestandsformaat ‘ArchiCAD Project Template’ met de extensie .tpl
« Voer zorgvuldig de gewenste aanpassingen door en klik tussendoor op ‘Save’
- Test de template door een nieuw project daarmee aan te maken en de aangepaste instellingen te gebruiken.

Let op!
Test nieuwe instellingen niet in de template zelf, de kans is groot dat er dan ongewenste instellingen in de template komen.

Tip:

Heb je een project waarin heel wat typische bureau-instellingen zijn doorgevoerd, dan kan je dit als template opslaan. Let er
dan wel op dat het model wordt verwijderd, maar de nodige instellingen, zichten, ... worden behouden.
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Template instellen
Codering in ArchiCAD

- Doorsnede - DRS
- Gebruiksfuncties - GFU

- Situatie - SIT - Gevels - GVL
- Plafond - PLA - Gebruiksopp - GBO
- Principe details - DET - Brandbeveiliging - BRA

iy |

- Riolering - RIO

- Plattegrond - PLG

- Inrichting - INR
- Elektra - ELE

B @ Project cursus

an e EEEI B- D Standaard
i El IE] PLG Plattegronden
:Qﬂ:\“‘ i .[Mg2. 2e verdieping LaY'OUtnummer /
[ 1. 1e verdieping .
o BRI Tekeningnummer
o % J &) E] @ GBO Gebruiksoppervlak
i _ [ 2. 2e verdieping
g rﬁ --[I3 1. 1e verdieping
I | : i.[g 0. Begane grond
l-~@ GFU Gebruiksfuncties
| +|-[65] BRA Brandcompartimentering
- [E] INR Inrichting
(- [T] GYL Gevels
- [@] GYL Gevels
[#-[] DET Details
Gebouwmodel Schaal Gebouwmodel
Project Map chaad View Map
Alle info tbv de tekeningen
Model weergave: e
H H - Bruto vloeroppervlak
Model View Option R
H H DRS - Doorsnede 1: 20
Comblnatlons ;tg DRS - Doorsnede 1:100
SIT GBO - Gebruiksoppervlak
VO - Basis GFU - Gebruiksfuncties
Lageninstellingen: HioRol|
1 1 PLA - Plafond
Layercomblnatlons PLG - Plattegrond 1: 20
PLG - Plattegrond 1:100
SIT - Situatie
TRP - Trappen

= @3 Project cursus

~~~~~ (4 DRS-01 Doorsnede A4, BB
»»»»» [(d DRS-02 Doorsnede CC, DD
‘‘‘‘‘ [(d GYL-01 Gevels

44444 [C8 PLT-00 Begane Grond

[C8 PLT-01 1e verdieping

(8 PLT-02 2e verdieping

(8 GBO-00 Gebruiksopperviak

Tekeningen
Layout Book

IKUIBN
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Template instellen
Filters

Aangezien alle benodigde informatie voor de gewenste tekeningen in één model staat, moet er mogelijkheden zijn om de
informatie gescheiden van elkaar op een gewenste manier zichtbaar te maken en af te drukken.

Alles over het maken van deze Filters is te vinden in het menu Document.

Rechtsonder in het scherm (onder de Navigator) zijn de Quick Options zichtbaar. Hier staan de meeste Filters onder elkaar, en
kan er op elk moment voor elke filter een andere keuze worden gemaakt:

« Lagencombinaties - Wat is er zichtbaar? g“;La‘;‘%fié?:ffnfib‘o‘;
« Schaal - Op welke schaal? @|1:100 »
« Partial Structure Display - Welke deel van de constructie is zichtbaar? B  Entire Model >
* Pennenset - Met welke pennenset? 9 | Basis kleur >
+ Model View Option Combination - Hoe moet het zichtbaar zijn? Bl VO - Basis ’
- Renovatiefilter - Welke bouwface is zichtbaar? i UTHESTRNge toes T b
+ Dimensionset - Welke eenheden voor de maatvoering? S e ’

Het snel kunnen schakelen tussen de verschillende filter biedt mogelijkheid tot:
« Controleren verschillende tekeningen
zoals Elektra tekeningen, Bruto vlioeroppervlak, Verkoop, Interieur, Bestektekening, enzovoort
« Controleren of alle elementen op de juiste lagen staan
« Snelinstellen van filters voor nieuwe tekeningen

KUBUS




Template instellen
Lagen(combinaties) - Wat is er zichtbaar?

Inhoud lagencombinaties
Door links op een Layer Combination te klikken worden rechts de instellingen van de lagen in deze combinatie zichtbaar.

Weergave layers in de verschillende lagencombinaties
Door rechts op een laag te klikken wordt links zichtbaar hoe deze laag is ingesteld in de verschillende lagencombinaties. En kan
dit eventueel ook aangepast worden.

0.0 .06 Layer Settings (Model views)
Laver Combinations v £ layers Tip:

'Layer Combination Name N5 La alExtensi . oo . . R

(lagencombinatie) Alle lagen D W[5 @ 1 y::c:ia(;eD Layer e v Nleuwe Iagen Zun Standaard nlet ZIChtbaar "

BRA—BrandczmpartimenterinJ % @ g (% 3 00 Bestaand | New | de bestaande IaqencombinatieS.

BST - Bestaan o % 4 00Sloop

BVO - Bruto vioeropperviak oD B (% 1 11 Grondwerk | Delete... | Stel de gewensteweerqave van de Iaag snel in

CST - Cons.tructle o ® B (% 1 13 Vioeren op grondslag

OFT -Oetals % g g g 1 16 Fundering door de laag te selecteren en vervolgens aan
- : 1 21 Buitenwanden

DS - Doorsnede 1: 50 E g 2 ;. o M B 1 21 Viesgevels de rechterzijde de instellingen aan te passen.
- Doorsnede 1: ks ik o 1 22 CBinnenwanden o . : i |

ELE - Elektral_ o @ 1 22 NC Binnenwanden Dit is direct verwerkt in de lagencombinaties.

FUN - Fundering '@ m 1 o @ 1 22 WS Binnenwanden .

GBO - Gebruiksopperviak @ @H 1 ii (Geen Update nOdIQ)

GFU - Gebruiksfuncties o ® B . ') 23 Vloeren l

GVL - Gevels TO/UO o ®FH 1 . 1 24 Trappen

GVL - Gevels VO/DO o ®FH 1 Mo @ (B 1 27 Daken

IFC - Bouwkundig model o ®FH 1 o @ (# 1 28 Draagconstructies e et Al

IFC - Constructief model @B 1 o @ (F 1 31Zonwering lMl

IFC - Installatie model e B o1 o «» (% 1 32Binnenwandopeningen

IFC - Installaties v % g g 1 M @ (B 1 34Balustrades |M|

INR - Inrichting 1 o @ (F 1 37 Dakopeningen

PLA - Plafond % g g 1 o @ (F 1 41 Buitenwandafw II'

PLG - Plattegrond 1: 20 1 o <@ (% 1 42 Binnenwandafw

PLC - Plattegrond 1: 50 o @ G 1 o @ 1 43 Vioerafwerking

PLG - Plattegrond 1:100 @ FH 1 "o > (% 1 45 Plafond S —

RIO - Riolering o ®FH 1 Mo @ [ 1 47 Dakafwerking | Print... |

| New | Update | Delete | Cancel | [ OK |

KU
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Template instellen
Lagen(combinaties) - Wat is er zichtbaar?

Lagencombinatie opslaan

Sla de gemaakte instellingen op als een Lagencombinatie, Tip:

zodat deze makkelijk opnieuw is op te roepen en te beheren: Geef de lagencombinatie de naam van de tekeningen
Klik op de knop New (linksonder) waarvoor de combinatie bedoeld is. Bijvoorbeeld:
Geef de Lagencombinatie een naam ELE - Elektra

INR - Inrichting
PLA - Plafond

Lagencombinatie aanpassen Methode 2:

Methode 1: Selecteer een laag (rechts)

Selecteer de lagencombinatie (links) Pas de instellingen voor deze laag voor alle
Pas de instellingen aan (rechts) lagencombinaties aan (links)

Sla de wijzigingen op met de knop Update
Deze wijzigingen zijn automatisch verwerkt.

Let op!
Tip: Nieuwe lagen staan standaard uit in alle lagencombinaties!
Gebruik een bestaande lagencombinatie voor het aanmaken

van een nieuwe lagencombinatie.
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o & G_l ArchiCAD Layer 60
° Mo <@ (% 3| 00 Bestaand
Template instellen =28 pa
Mo <@ (% 1/ 11 Grondwerk
%@gl 16 Fundering
° ° od o v T & (¥ 1| 21 Buitenwanden
Lagencombinaties KeyMember Editie % |z Ay
o <@ (¥ 2| 22 WS Binnenwanden
Mo <@ (% 1| 23 Vioeren
Lagenstructuur van de BE(+) template: ggg; 24 Trappen
o <& (% 1| 28 Draagconstructies
Mo <@ (% 1| 34 Balustrades
Laag Omschrijving Gebruik N o 1|7 betopenioee

o <@ [ 1| 51 verwarming
o <& (# 1| 52 Riolering

ArchiCAD Layer Standaard laag - niet te verwijderen. o D 1] 61 Electra
informatie op de laag is altijd zichtbaar. o D et

o <@ [ 1| 74 Sanitair
Mo <@ (% 1| 82 Interieur

11t/m 90 NLSfB - BB/SfB Algemene model informatie fip @ 1 90 Terrein

tal 3D k 2D %@%1 99 2D tek aankleding
meesta M o B (% 1) 99 3D vis aankledi

e —EE T
Mo <@ (# 1| ALijn aanzicht

A Aanduidingen Doorsnede lijnen, detailmarkers o @ [H 1 ALijn doorsnede
! o @ [H 1| & Markers details

i o @ 1| & Markers interi icht
stramien o DB 1| AMeters st
. o <@ (% 1| & Opmerkingen
B Bouwplaats Objecten maken, kozijnenwerkplaats ISP e

=; @E B Hulplijnen
Mo <@ (# 1| B Kozijnstaat

Info Toegevoegde informatie Extra informatie voor specifieke % @ (h 1 B Modules
o <@ (% 1| B Objecten maken

tekeningen, bijvoorbeeld: T o

plafondtekening, verkooptekening, 1:20 e
. o @ (B 1| Info 1: 50100
teken|ngen o @1 szgﬁ.lgemeen

N (m 1 Infn Plafand
Mo @ (# 1| Tekstjdim 1: 5/10

—

Tekst/dim Teksten en dimensioneringen | Teksten en maatvoering voor o <> (@ 1| Tekstfdim 1: 20
. . o @ [ 1| Tekstjdim 1: 507100
verschillende schalen en tekeningen U D 1| Tekstjdm Algemeen

o <@ [ 1| Tekst/dim Verkoop

(bijv. verkoopdimensionering) T/ Z Brandcompartmenten
o @gl Z Bruto vloeropp
o <@ (% 1| ZEPN
/ ZoneS OpperV|akten o <@ [ 1| Z Gebruiksfuncties

o @ [ 1| Z Gebruiksopp
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Template instellen

Model View Option combinaties - Hoe moet het zichtbaar zijn?

Instellen Model View Options:
Open het menu Document > Set Model View > Model View Options...
Maak de gewenst keuzes:
Moeten de kozijnen zichtbaar zijn? Met Merk?
Wanden met bouwkundige arceringen of als eenvoudige zwarte wanden?
Tonen de zones alleen het stempel of ook hun kleur en/of arcering?
Sla de keuze op via 'Store as...", rechtsboven in het dialoogvenster

1200 & & 1200y

61

Model View Options...

[]

m Model View Options T

- Tekenen
Basis

BVO

GBO, GFU, BRA
PLA

PLG

SIT

VO - Basis

VO - GBO, GFU

¥ Model View Option Combinations

N -

Basis

BVO

GBO, GFU, BRA
PLA

PLG

SIT

VO - Basis

Store as...

Rename...

Delete

4
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v Options for Construction Elements

Show Beam as:
(@) Entire Beam
() Reference Line
(©) Contour Line

Column options:

Show Column Symbol | :

Door Options:

(@ Show On Plans
with Markers

(©) Show Opening Only
[ ] with Contours

(©) Hide on Floor Plan

Curtain Wall Options:
© Full
(©) Schematic

'

Mark-up options:

Show Mark-Up items

Window Options:

(@ Show on Plans
with Markers
(©) Show Opening Only
[ ] with Contours
(©) Hide on Floor Plan

Skylight Options:

(@ Show on Plans
with Markers
(©) Show Opening Only

() Hide on Floor Plan

» Override Fill Display

» Opties voor GDL Objecten (ArchiCAD bibliotheek 15)
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Template instellen
Floor Plan Scale en Floor Plan Cut Plane

Schaal
Onder Document > Floor Plan Scale... wordt de schaal voor de vensters ingesteld.

Het zelfde menu wordt geopend door te klikken op de schaalweergave onderin het tekenvenster.

Snedehoogte
De hoogte waarop de plattegronden worden doorgesneden is in te stellen onder het menu Document > Floor Plan Cut Plane....

meer info Tip & Truc O17: Het horizontale snijviak, Floor Plan Cut Plane

Floor Plan Cut Plane

Cut Plane height to Current Story: ( 1500

Elements can be set to be displayed on the Floor Plan according to the

Relstive Floor Plan Range or the Absolute Display Limit.

Relative Floor Plan Range: Offset By:

Show up to: 1 Story(s) above + 0

Show down to: Current Story v 0

Absolute Display Limit:

Show down to: Project Zero v+ 0
Cancel OK

S
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Template instellen

s Project Preferences

Nl . B e ks A i e D Bt e e A B el e N ]
—

DlmenSIOHS [ Dimensions ¢J << Previous [ Next >> J
In het menu Option > Project Preferences > Dimensions is voor alle soorten " Store as
maatvoering de eenheid en precisie in te stellen DIN '
Meter | Rename... |
Millimeter
Millimeter + extra decimaal [ Delete J
Millimeter zonder decimalen

T || 97| ¥ |adieatel 7| sample: [0°

Linear Dimensions

4»
C—

Unit: [ centimeter

Decimals: [ 0 ¢]

Extra Accuracy: [ 1 ¢]

| Hide Zero Wholes | | Hide Zero Decimals
Witness Line Scalability: () Scaled
() Fixed

[Cancel JL OK J
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Template instellen
Filter - Pennenset

. . ) i A A Pons and Colorns (MO e LVl eS ) s
Pennen bepalen de dikte en kleur van de lijnen en arceringen op de afdruk
Avallable Pen Sets
De penset instellingen is via verschillende menu's te vinden:
Select a Pen Set for Model views:
* menu Document > Pen Sets e
. . asis grijs Store as...
* menu Options > Attributes > Pens & Colors Basis kleur , -
. : SR ea S
knOppenbalk Detail kleur
— Detail zwart
| Iﬁlﬂﬂﬂlm_ | |
. Delete |

Top: % Layer Settings (Model Views)...

1
Home: ._.:._._.: Llne Types | v l’ Basis zwart
. Fill Types... |
- J Building Materials... ‘ WIZl Pen Weight: 0, | E}m[ Edit color... J
§ ComPOSiteS... Description: {Standaardpen ]
' Pens & Colors (Model Views)...
& Surfaces... ‘ EEEREEREERERNEEEED -=
HEN

E5 Zone Categories...

# Mark-Up Styles...

9% Profile Manager...

¥4 Renovation Override Styles...
E® Operation Profiles...

" Attribute Manager ...

Cancel] [ OK ]

—
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Renovatiefilter

Bij verbouwingen, renovatie en herbestemmingprojecten zijn tekeningen van de bestaande en nieuwe situatie en overzichten van
de te slopen en te bouwen onderdelen nodig.

Deels kan deze informatie eenvoudig gescheiden worden door gebruik van lagen en lagencombinaties. Soms is dit echter lastig
en omslachtig: de Renovatiefunctie biedt dan uitkomst.

De Renovatiefunctie bestaat uit twee onderdelen:
- Renovatiestatus
Aan elk element kan een renovatiestatus worden toegekend:
+ Existing (bestaand)
« To Be Demolished (sloop)
* New (nieuw)

'Quick Options £3) |

= [PLG - Plattegrond 1:100 »|

* Renovatiefilter m [1:100 )

. . . 8 [Entire Model >

Deze bepaald per View welke informatie ¢ (Basis zwart )
weergegeven wordt. Er zijn standaardfilters % 01 Bestaare toestard

H 02 Te slopen onderdelen
in de template opgenomen. Deze kunnen oS Tacctadnmdioon

naar wens aangepast en uitgebreid worden. % e Bommen caderdsien
05 Nieuwe toestand

05a Nieuwe toestand schematisch
06 Toon alles

Instellen gaat via de Quickoptions of
het menu Document > Renovation

Tip:
Dit werkt binnen de views van de BE+-template ook nauw samen met de Lagen ‘Sloop’ en ‘Bestaand’. Let daarbij op het Iayte'g/ U U’ :J U
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Tekeningsoorten vastleggen - vastieggen in clones

Ga in de Navigator of Organizer naar de View Map

Klik onderin op de knop Clone a Folder...

Kies de gewenste Project Map (1) en geef de Clone een gewenste naam

Stel de filters in (2)
* Kies lagencombinatie, schaal, penset, Floor Plan Cut Plane, Model View Option, Dimensionset
en/of juiste Zooming

« Klik op OK.
* De Clone wordt aangemaakt in de Viewmap en is herkenbaar aan o EEEH
* de map waarmee deze wordt weergegeven. ,__@B'ﬁg"b'

Let op!
Een Clone bevat altijd alle vensters uit de betreffende projectmap, dus alle verdiepingen of

alle doorsneden. Het is niet mogelijk om één View uit een Clone te verwijderen. Wanneer u dit
probeert wordt de gehele Clone verwijderd!

Tip:

Het is mogelijk om achteraf de Settings van één of meer Views uit de Clone te wijzigen. Zo
kan bijvoorbeeld een Clone gemaakt worden van alle Detailvensters en in die Clone aan
enkele Views een andere schaal meegeven. Wil je de eigenschappen van alle Views binnen
een Clone aanpassen, dan volstaat het om de ‘map’ te selecteren en op de Settings-knop te
drukken.

Clone a Folder

v Identification

Choose Project Map Folder: 1
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=-{fy Projectnaam -
[ [Storied 4
..... @ Sections
..... [&] Elevations
..... Interior Elevations -
ID: By viewpoint v
Name: By viewpoint v kstories
Source: btories
¥ General 2
S Layer Combination: PLG - Plattegrond 1:100 v
m@ Scale: 1:100 v
B Structure Display: Entire Model v
9 Pen Set: Basis kleur v
@ Model View Options: PLG v
£l Renovation Filter: 01 Bestaande toestand v

Note: Regardless of this view's scale, GDL objects will be represented according to

the source viewpoint's scale.

» 2D/3D Documents 2

» 3D Only

[Canoel] [Clone]
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% %

UIT / AAN

Favorieten

Met favorieten worden veel gebruikte instellingen van gereedschappen opgeslagen, waarna ze eenvoudig kunnen worden
hergebruikt.

Sla ze ook op in de bureautemplate, zodat er uniformiteit ontstaat in de tekeningen.
Kies een duidelijke benaming voor de favorieten om ze makkelijk terug te vinden.

Gebruiken
e Methode 1: Favorites menu
* Dubbelklik op een favoriet: er kan daarna direct getekend worden

e Methode 2: Instellingenvenster
* Klik op de knop Favorites...
* Kies de favoriet
* Klik op de knop Apply

Tip:
Maak per groep objecten een favoriet aan, zodat het zoeken naar de juiste map van objecten in de bibliotheek eenvoudiger
wordt en direct de juiste laag actief is

-> Favoriet: WC - als basis voor het snel plaatsen van alle Sanitair objecten
-> Favoriet: Bed - als basis voor het snel plaatsen van alle Interieur objecten

A
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Favorites Y

Type & Name as P
00 test selection  »
21 Buitenwand '

&L L0 oo EEREE DDAES S eey o P9 S T

|

22 Constr. binne...
22 Niet constr. b...

22 Woningschei...

22 Buitenblad 30...

22 Buitenblad om
28 Kolom 100x100
28 Kolom rond 100
28 Balk

52 Riolering dub...
31 Buitenraam n...
32 Binnenraam

31 Buitendeur n...
32 Binnendeur
Dakraam

61 Elektra - Sch...
74 Sanitair - Toilet
82 Meubel opste...
99 2D tek Aankl...
01Zon

02 Hemel

03 Licht van ben...
24 Steektrap 29...
23 Vloer

45 Plafond

27 Dak hellend 3...
Shell

Vliiesgevel

m
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Favorieten opslaan

Aanmaken
e Methode 1: Instellingenvenster
« Stel het gereedschap naar wens in bij de Settings
+ Klik op de favorietenknop boven in het venster
« Sla op via de knop ‘Save Current Settings as Favorite’

e Methode 2: Met een selectie
+ Selecteer een element
« Activeer in het Favorites venster het beheermenu
+ Kies ‘Save Current Selection...

e Methode 3: Default settings
« Activeer de gewenst Default Settings
« Activeer in het Favorites venster het beheermenu
+ Kies ‘Save Current Default Settings...’

Beheren
Het beheren van favorieten gaat via het Favorites menu
« Aanpassen: Redefine with current Default/Last Selection
« Verwijderen: Delete
* Opslaan voor andere projecten: Save Favorites
+ Ladenin andere projecten: Load Favorites
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000 Wall Default Settings
O O O  Apply Favorites

v i% Geometry and Positioning

| Save Current Settings as Favorite |

Favorite Names:

21 Buitenwand

22 Constr. binnenwand

22 Niet constr. binnenwand
22 Woningscheidende wand

| Cancel |

Favorites
ra

Type « Name A&:‘
Y 21 Buitenwand

) 22 Constr. binne...[ |
B 22 Niet constr. b...
Y 22 Woningschei...

“i 22 Buitenblad 30...
“ii 22 Buitenblad om

U 28 Kolom 100x100

U 28 Kolom rond 100

== 28 Balk

== 52 Riolering dub... |-
E 31Buitenraamn... |
H 32 Binnenraam

31 Buitendeur n...

32 Binnendeur

=2 Dakraam

m 61 Elektra - Sch...

B 74Sanitair - Toilet

Delete

Rename

|Save Current Default Settings... |

LSave Current Selection... l

Redefine with current Default

Redefine with Last Selection

Save Favorites...

Load Favorites...

Favorite Preferences...

KUBUS
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Template instellen
Gereedschapinstelling

« De default instellingen van de gereedschappen in de template zijn de instellingen die het laatst werden gebruikt.
« Deze zijn makkelijk in te stellen dmv de favorieten
« Let ook op de laaginstelling!

KUBUS
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Attributen

Bij het instellen van de gereedschappen (Tool Settings),
of het nu wanden, daken, vlioeren, lijnen of arceringen
zijn, verschijnen er verschillende keuzelijsten, voor het
bepalen van de eigenschappen van het element:

* Lijntype \‘:vrojicé Pr.eferencets : ¥4 Renovation Override Styles...

« Arcering Ork Environmen 1 E® Operation Profiles...

» Composiet I Attribute Manager ...

 Profiel

* Building Material o ] ALG Binnenwand C
---------------------------- i E_ALG - BINNENBLAD o

« Surface ?‘l:tc :nnenwan: \r;c : [CEALG - BUITEN MEMBRAAN | |
) 2000000 Mttt 75% [(ac nnenwand WS [CJALG - BUITENAFWERKING sl

* Pen [l Dichte arcering (01) T T]ALG Buitenwand [EIALG - BUITENBLAD |

m Teamwork Window Help

Element Attributes l

' v %5 Element Snap OF
v ™ Surface Snap

l v |= Auto Intersection
7 Magic Wand Settings...
Import Standard Steel Profile...
Place Mesh from Surveyors Data...

% Add-On Manager...

% Layer Settmgs (Model VIEWS)
z Line Types...

. Fill Types...

(3 Building Materials...

zZ Composites...

W Pens & Colors (Model Views)...

& Surfaces...

Ey Zone Categories...
F Mark-Up Styles...

9% Profile Manager...

&@L

i e
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. W A [l Dichte arcering (02) ALG Buitenwand iso [JALG - CONSTRUCTIEF |
« Zonecate gorie 7 7 [l Dichte Vectorial 3D Hatching Il ALG Dak/Shell Do we [EJALG - CONSTRUCTIEF VLOEI |
. ( [ Jvrege arcering (01) 110 ALG Lsw BEE_JALG - ISOLATIE |
NaVaVaVaVaVaVaVaVaV, :
* Renovatieweer gave > 1 [ ILege arcering (02) —_ | ALG Vioer 0o [LJALG - LICHTE SCHEIDINGSW==I
- T VECTORIAL FILLS 0 ALG - PREFAB [ |
— — 7 [Ji00+STEEN __BALG Vioer iso L .:I-ALG TERREIN i
. o 2 2 [IT] 115 Gasbeton (01) i}l | Beton +ballast iso 0 i zeton C . |
Deze lijsten bevatten een aantal voorgedefinieerde 1] 125 Gipshblokken 1_]seton+av - [EMigeton gewapend C !
4+ 4 4 4 4 /7130 Kalkzandsteen E Beton+dv zwevend | [ Beton gewapend C vioer I

keuzen, maar kunnen uiteraard allen naar wens worden
gewijzigd en/of uitgebrei et wijzigen of uitbreiden

7/7| 145 Baksteen

%77 155 Kunststeen
/77| 160 Natuursteen
[ ]200**BETON**

| Betonwand 250

KBl Beton gewapend prefab
KBl Beton gewapend prefab vloe
gl Beton ongewapend

Bl Beton ongewapend C

van deze lijsten kan via: of het menu M L Oreeapend beon g andwering —
. . ] ] 215 Gewapend beton - i.h.w. (01) akpannen I
Optlons > Element AttrIbUtes > oee W\( ZIZZO Gewapend beton - prefab (01) %Zi::;laat | !
e v e v em o3 i Y ) Q?‘_}? H“OU'IT"-'. M JGipsplaat watervast |
Line types Fill types Composites Pens & Colors  Building Materials

KUBUS
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Master Layouts

De Master Layouts zijn de onderleggers voor de lay-outs en bevatten: ';2:::2 E X
- Het papierformaat Revisie D: z
. De Stempe| Revisie C: 5¢
Revisie B: .
Revisie A y
Stempel - algemene projectinformatie Datum: #CAD Techrician
Algemene projectinfo zoals Projectnaam, Projectnummer, Opdrachtgever, enz. wordt slechts
eenmaal ingevoerd in het project:
* File > Info > Projectinfo Fojeet #Project Name
- . #City
Stempel - tekeninginformatie I
Met automatische teksten voor layoutinfo, layoutname, layoutnumber enz. wordt deze toegevoegd
aan de stempel. T r— ZPIn

Autotext plaatsen PR Layoutnummer:  #Project Status #LaylD
« Activeer het tekst gereedschap | — Bl |
- Dubbel klik op de plaats waar de tekst moet komen te staan = LazoLUmasnT #Layout Name
« Kies voor Insert Autotext en kies de gewenste autotext i Opdrachtgever:  Heljent
#Custom 2
Eigen Masters in de template:
-« Start een nieuw leeg project met de NL(+)/BE(+) template
- Wijzig de stempels op de master lay-outs i(izlr‘nr;pany

« Sla het bestand op als bureautemplate: File > Save as... (formaat *.tpl)
zie Tip & Truc 008: Zelf een bureautemplate maken

KUBE
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Publisher Set

Om na het wijzigingen met één druk op de knop dezelfde set te kunnen publiceren, O wonngtype A ey |3, -
moet er een Publish set gemaakt worden: G Browse. . 2[00 i)
¥ Publishing Properties
. . . [ show Organizer | test
Open de Organizer via de Project Chooser B8 show DrawingManager | 1> [Save files D
Of open de Publisher via Document > Publish... o i?‘ ]
. . . Publishing Properties...
- Kies links voor het Layout Book en rechts voor de Publisher Organizer - Publisher —
- Open rechts het overzicht van de Publish Sets i o e) = 3
- Kies rechtsonder voor ‘New Publisher set...' en geef deze een naam (eshyaiset ] (cOndachipever )5
- Kies bij de Publishing Properties hoe deze set gepublished moet worden. , ]"'.Awgfi'lﬁuzeve.s e patingranien iﬁ = ;':ﬁsm"de"
« Selecteer links de lay-outs waarvan een set gemaakt moet worden en jg’”de” 4
plaats deze rechts in de nieuwe set &Gl Gebruksfuncties o |3} | o
()-[m) Inrichting :
- Kies bij Format het gewenste uitvoerformaat (pdf/dwg/jpg/xls etc.) | ?"'@yppze;':::;permgoﬂe | ke
B[ﬁ Masters .:
i...[Be Master AD ()
Let op! ..JHB Master A1 . G|
. P . .. A M::t:e:Az .'. P View Properties .
Er is een verschil tussen het slepen van een map met lay-outs < | I b . i
¥ Format
of views (rood) en het gebruik van de knop Add Shortcut >>> (blauw). Add Shortcut>>> |
De gebruikte methode is zichtbaar aan het icoontje voor de map. N i S o hd
] Gevels
[ Settings... ] _
Slepen: Alleen de bij het aanmaken aanwezige lay-outs/views in map staan | Document Optns... |
. . [ Merge to one PDF file
in de publish set .
. . . blish this set v
Add Shortcut: Ook de toekomstige lay-outs/ views die worden S

toegevoegd aan de map komen in de publish set. (vergelijkbaar met een

clone) KU U’ :J'U Uq
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Template instellen
Aan de slag met de eigen bureau-template?

« Geraak vertrouwd met de BE+-template en doe daar de minimale aanpassingen (logo, ...)
« Maak van een goed opgebouwd project dat met de BE+-template is opgebouwd een echte bureautemplate aan

- KUBUS biedt specifieke ondersteuning voor het aanmaken van (heel) specifieke bureautemplates

KUBUS




ARCHICAD 18



ArchiCAD 18 "

Belangrijkste nieuwe features

RevID | ChID [Change Name Date
01 2

02 | Ch-01
C

Documentatie: Revisiemanagement en PDF oot sirumness
Het beheren van wijzigingen (Revisie Management) is volledig geintegreerd in ArchiCAD 18. Wijzigingen " [
worden automatisch bijgehouden en opgeslagen in het project. Compary e

Visualisatie - Cinema 4D
Met ArchiCAD 18 maak je de mooiste visualisaties. In deze versie zit namelijk de render engine van
Cinema 4D. Fotorealistische renderings die je voorheen met professionele visualisatie software maakte, Company name

creéer je nu met ArchiCAD zelf. ArchiCAD 18 is daarmee de enige BIM applicatie waarmee dit kan. Zyy

Postal Code

Coordinatie - BIMcloud
De ware potentie van BIM ligt in de samenwerking tussen verschillende partijen met dezelfde BIM data.
Met BIMcloud hebben samenwerkende teams, ongeacht de grootte of locatie, gelijktijdig toegang tot GRAPHISOFT

BIM projecten. Een standaard internetverbinding is voldoende om zelfs in de grootste modellen samen BI M
cloud

ArchiCAD 18 wordt verwacht in de zomer van 2014 - Het volgende ArchiCAFE komt alles uitgebreid
aanbod.

Kijk voor meer informatie en filmpje op www.kubusinfo.be of www.graphisoft.com
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ArchiCAD 18
KeyMember Editie - Belgie

* Diversificatie tov Nederland:

* Benamingen van lagen, MVOC, ...
Typische NL “Bouwbesluit”-elementen vervangen door elementen ifv BE Bouwaanvraag
View-set itv Bouwaanvraag
Uitwerking Building Materials en Composites die beter aansluiten bij BE Werkwijze
Template instellingen: favorieten, ...

« Specifieke Interactive Schedules:
* Extra schedules ifv bvb. voorbereiding formulieren Bouwaanvraag (Hemelwater, ...)
* Aangepaste raam- en deurstaten
* Integratie VMSW-bestekartikelen - voorbereiding van de meetstaat
« De nodige Tips & Trucs:
* Schrijnwerk stap voor stap
* Meetstaat-voorbereiding cf. VMSW
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