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Weergave en Aansluitingen

KUBUS



DET-4
Uitwerken tekeningen

Detailniveau bestaande elementen

Controleren van de instellingen van elementen

Zorg eerste voor de juiste instellingen van de elementen in het model. Dit zorgt ervoor dat er op 2D tekening-niveau minder aanpassingen
benodigd zijn.

Weergave instellingen

* Floor Plan and Section instellingen

* Laag

* Ingestelde link aan de verdiepingen en de ingestelde afstand vanaf de verdiepingen.

Verbindingen met elkaar (Automatic Intersections)
Bekijk de gemaakte instellingen voor de aansluitingen:

1. Layer Intersection Number

2. Building Material Priorities

3. Junction Order

4. Element type



Eigenschappen - Weergave element

Floor Plan and Section

Floor Plan Display

|
|

T

|

i

&5 Projected
B Projected with Overhead
<= Cut Only

(7) OutLines Only
7 Overhead Al

Show on Stories

Home Story:
| Current (0. Begane grond) |

Show Projection

&% To Floor Plan Range
111 To Absolute Display Limit

E Entire Element

- Home Story Only
@Home & One Story Up

v .g. Floor Plan and Section

1

" 2k Home & One Story Down
S Home & One Story Up & Down

FLOOR PLAN DISPLAY

v
Floor Mlan Display
Show Projection

Projected with O...

Entire Element

ot 5E All Stories
5 All Relevant Stories

% Custom
[E EdE Custom,.,
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+5 800
20890

+2 000
120 ver Saprg

0 Begane gend

Om tijdens het werken door de
coverfills heen te kunnen kijken:
Zet de Trace aan + Transparant

Fills and Zones aan

(] Transparent Fills and Zones
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Aansluitingen in ARCHICAD

3D uitwerking - Automatic Intersections

Als elementen goed gemodelleerd zijn, brengt ARCHICAD automatisch verbind Automatic infersections in ArchiCAD 19~
Priority Based Connecties.

Shell  [Morph

Connect |Connect

Soorten aansluitingen

1. Overlapping (Collision)
2. Aansluiting van de referentielijn (Reference Line)

Beam Connect |Connect

' . Column Connect |Connect

3. Solid EIemeﬂnt Operatlon. b S Corm
4. Connect (bijvoorbeeld Trim to Roof - Merge)

Roof Connect |Connect |Connect

Shell Connect |Connect

Niveau van aansluiting Morph Connect

e Skin-Level
Elk deel, Building Material, van een composiet wordt apart aangesloten Priority Support Intersection display in 3D Model

* Element-Level
Het element / composiet wordt als 1 geheel aangesloten.

Building Matenial Priority Skin-level
(Automatic)
Building Material Priority Skin-level
(Requires Merge/Trim)
No Priority Support; Element Cut |Element-level only
Only




Aansluitingen in ARCHICAD

3D uitwerking - Automatic Intersections

1. Overlapping
Elementen getekend met wanden, vioeren, kolommen en/of balken maken ¢

V¥ _Verdieping |

Voorbeeld:
Om de dekvloer weq te laten snijden moet de bovenliggende wan

2. Referentielijn
Wanneer de referentielijnen van wand/wand- of balk/balk-aansluitingen me

verbinding gegenereerd

Tip:

Zodra tijdens het tekenen of bewerken wanden of balken elkaar raken of overlappen, zorgt ARCHICAD automatisch voor een

Automatic Intersections in ArchiCAD 17

DET-7

Shell

Morph

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

Connect

‘Shell

Connect

Connect

Morph

Connect

Priority Support

Intersection display in 3D Model

Building Material Priority
(Automatic)

Skin-level

Building Material Priority
(Requires Merge/Trim)

Skin-level

No Priority Support; Element Cut
Only

Element-level only

verbinding van de referentielijnen. Is dit niet gewenst, zet dan tijdelijk de functie Auto Intersection (Options > Auto Intersection)

uit.
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Aanpassen van referentielijn / referentieviak

Reference Line / Plane verleggen

_ Favorites... | Selected: | Editable: 1
De referentielijn van wanden of het referentievlak vlioeren kan op twee manieren worden aangepast: ¥ @ Geometry and Positioning
Wall Top:
Positie referentielijn / referentievliak behouden - wand / vlioer verplac B 1. le verdieping tHome... < | || [ [
* Selecteer de elementen | so0 | | ’
* Ga na?r de elgenschappen (Element Settings) of infobox N . L B Bec 0 s
 Stel bij Reference Line / Reference Plan de gewenste positie van de lijn in (1)
e Klik op OK ; -50,0 [|MNZ[IA]  f= 90000
p 3 Outside Face H;ms'w 4 (C "
@ 3 Center . Begane grond (Current) * | 1

; Inside Face to Project Zero[»| | Reference Line:
s, [-50,0 =3 = oo
v =3 Core Outside

= Core Center

Verleggen van referentielijn met behoud van positie wand / vioer = Core Inside Modify Wall Reference Line
* Selecteer de wanden of vloeren T
e Ga naar 'Edit > Reference Line and Plane > Modify Wall Reference Line' [ Mirror Walls in Place
of ‘Modify Slab Reference Line’ [ Mirror Doors and Windows in Walls
* Vink 'Edit Reference Line Location’ aan (2) 2
48y - Stel de gewenste positie van de lijn in (4 Edit Reference Line Location:
* Klik op OK (® ] Outside Face ()X Core Outside
()= Center . /=4 Core Center
()] Inside Face [ )ZZ Core Inside
| Edit Offset: 0.0

~ Cancel || OK |




Aansluitingen in ARCHICAD

3D uitwerking - Automatic Intersections

3.SEO
Bij Solid Element Operation wordt niet op basis van Priority Based Connections
een verbinding aangemaakt maar op elementniveau. SEO kunnen wel op basis van pric
geven aan bepaalde schillen als er eerst een verbinding gemaakt werd (automatisch of
Tip:
Wanneer er een snede gemaakt moet worden, kies dan altijd voor een elemei

Intersection Priority: . 1 ™ 950 '
Weak Strong

4. Connect

Bij gebruik van de gereedschappen zoals daken, shells en Morphs moet er eerst een verbinding (Merge, Trir
tussen de elementen, voordat een verbinding op basis van de prioriteiten van de schillen wordt bepaald.

Automatic Intersections in ArchiCAD 17

DET-9

Shell Morph

Connect |Connect
Beam Connect |Connect
Column Connect |Connect
Slab Connect |Connect
Roof Connect |Connect |Connect
‘Shell Connect |Connect
Morph Connect




DET-10
Aansluitingen - prioriteiten

Priority Based Connections
Tip & Truc 015: Wandverbindingen

Aansluitingen regelen
* Aansluitingen worden automatisch gemaakt op basis van een aantal voorwaarden: Priority Based Connections (PBC)
* Hierbij wordt door de ARCHICAD de onderstaande volgorde aangehouden:

1. Lagenprioriteit

2. Building Material prioriteit

3. Junction Order

4. Element Type

1. Lagenprioriteit
* In de lageninstellingen wordt per laag worden gekozen voor een Layer Intersection Group Number.
» Alleen elementen van dezelfde groep (= gelijke nummers) gaan een verbinding aan.

 Het Layer Intersection Group Number van een laag wordt per lagencombinatie ingesteld. Layers

I

Layer name A Extension
ArchiCAD Layer

00 Bestaand

00 Sloop

11 Grondwerk

13 Vloer...rondslag

16 Fundering

21 Buitenwanden

21 Vliesgevels

22 C Binnenwanden

Let op!
Bij de keuze ‘O" maken de elementen geen verbindingen.

(HMHHHHA&»H E;'

geeereeead
9009((( 999

FRRFFFRFER



Aansluitingen - lagenprioriteit

Layer Intersection Group Numbers

DET-11

Soms mogen wanden geen verbinding maken met andere wanden, ondanks dat de referentielijnen elkaar wel raken, bijvoorbeeld bij

varianten in één model

Wanden op verborgen lagen maken namelijk wel verbinding met zichtbare lagen als de referentielijnen elkaar snijden.

Aanpak
* Zet de wanden op verschillende lagen

e Geef deze lagen elk een ander Layer Intersection Group nummer
Alleen elementen uit eenzelfde Layer Intersection Group zullen met elkaar verbonden worden, mits de referentielijnen elkaar raken.

Variant met erker

21 Buitenwanden \\ // 21 Buitenwanden

21 %anant met erker

Variant zonder erker

21 Butenwanden 21 %anant zonder erer 21 Butenwanden

Layer intersection Group number vergeten in te stellen

——— A T e
21 Buitenwanden 21 Nanant zonder erfezr 21 Buitenwanden

Lagencombinatie: Variant met erker

o @ (B 1 21Buitenwanden
o @ G 1 21 Variant met erker
o G 3 21 Variant zonder erker

Lagencombinatie: Variant zonder erker
o <@ (B 1 21Buitenwanden

o G 3 21 Wariant met erker

o @ G 1 21 Variant zonder erker

o @ G 1 21 Buitenwanden
o G 1 21 Variant met erker
o @ (B

1 21 Variant zonder erker

Let op!

Het Layer Intersection Group number
wordt in de lagencombinatie opgeslagen.
Dus update de lagencombinaties
wanneer dit nummer gewijzigd wordt.
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Aansluitingen - prioriteiten

Priority Based Connections
Tip & Truc 015: Wandverbindingen

2.Building Material Prioriteit (BMP)
e Elk Building Material heeft een prioriteit

« Hoe hoger de Intersection Priority van een Building Material (BMP) 7 7 gmg g?g
BMP: 780 BMP: 780
. R BMP: 730 | / / / BMP: 730
EIALG - BNINSLAD = :: BNNENAFWERONG u
et edonm e e * Sructre snd Acomarance
E:EZ&'::KYMM : . Wt = o -
EIALG - CONSTRICTIES V0GRt QD“"M'" | o o N
EEEE%&HM?JU—: gr:‘“ - ey *“'0:?“ lw-nc-u % %
WAL - TIRRON "
e esc || @] [ o &
s | [
=::m~< :0 M o)
C_Jwrandwenng — Fater phytical propeves o Chooue e best
. - e — BMP: 500 BMP: 500
e S Wenugdidaniidie 30 jures BMP: 310 Vay4 BMP: 310 L L
gg::w-umu —_l. Deniity 130080  kgim' BMP: 780 s BMP: 780 / -
= ; G T BMP: 730 /| BMP: 730 / %
New Oetere Concet | (0K
Tip: / é /

Van een geselecteerd element zijn de gebruikte Building Ma

B

=1

BMP: 730 K

BMP: 730
BMP: 765
BMP: 730
BMP: 780
BMP: 310
BMP: 500
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Aansluitingen - prioriteiten

Priority Based Connections
Tip & Truc 015: Wandverbindingen

3. Wall and Beam Junction order

* Toepassing: als meer dan 2 wanden of balken met dezelfde opbouw (laag en Building Materials of composiet) bij elkaar komen om aan te
geven wat de doorlopende wanden of balken zijn

* Van toepassing op wand/wand en balk/balk verbindingen

* Varieert van 0-16: hoe hoger hoe sterker
Standaard is 8 ingesteld zodat een hogere of lagere waarde eenvoudig is in te stellen

* |n te stellen bij het Tool Setings tabblad ‘Model’

e Q Model

Override Surfaces:

: ‘ ;; 21 Buitenwand metselwerk @ Junction Order:

Jﬂ 5,- 21 Buitenwand metselwerk @ 'l:.;. “@: 8 :

i 22 Binnenwand ’ I 7Log Dgtails..:
4. Elementtype

Bij elementen op lagen met hetzelfde ‘Layer Intersection Group Number' en met hetzelfde Building Material geldt onderstaande volgorde
voor de gereedschapssterkte:

1. Kolommen

2. Balken

3. Vloeren

4. Wanden



Vensters en Tools




DET-15
Beschikbare Tools - Worksheets

Independent - Worksheet Tool

New Independent Worksheet...

Independent (Leeg) Worksheets g Rebuild All Worksheet from Source View
Een.lege onafhz-fmkelijke worksheet aanmaken : | | Worksheet Settings...
Navigator > Project Map > Worksheets : Contextmenu (rechter muisknop) > New independent worksheet...
of via Document > Document Tools > Create Independent Worksheet...
@] Worksheet Default Settings
Place linked marker e Default

Place unlinked marker

7 Worksheet Tool Y @ General

Gebruik de worksheet tool om een 2D tekening te maken van een reeds bestaande view.
Grondplan, doorsnede of gevels.

Kies in de default settings voor ‘Create new worksheet viewpoint’' en geef de worksheet een naam.
Het ID zal, indien ongewijzigd, verder nummeren vanaf de laatst geplaatste worksheet.

Reference ID: 1

Name: Worksheet

o)

Create new worksheet viewpoint

with Marker reference to

Tip: The viewpoint B
Kies voor ‘Copy constructie elements only’ als de maatvoeringen en annotaties niet Reforence to:

op het 2D werkveld hoeven gekopieerd te worden.

»  ~Y Marker
» E'S  Marker symbool en tekst

£5% < A Markers worksheets ’ Cancel m



Beschikbare Tools - Worksheets

Worksheet Tool - Marker

Standaard staat de Build-in Worksheet Marker ingesteld.

No Marker

v Built-in Worksheet Marker

Is er geen marker gewenst, kies dan voor No Marker.

Kies het uiterlijk en de inhoud van de marker.
De marker staat default op de laag ‘A Markers worksheets'

Marker Range

Load Other Worksheet Marker...

Elke marker heeft een bereik van wat er binnen de marker valt.
Dit hangt vast met de tekenmethode van de marker.

De vorm van de marker op het plan is een afgeronde rechthoek maar het bereik hoeft dit niet te zijn.

Ga naar : View > On screen view options > Marker Range
Nu is het bereik zichtbaar en kan bewerkt worden via het petpalet.

—— — — — ——

v :

e —————

P —————————————

. a3
D & Qf
S0 “
§ J
0;2: /
=
//

=y
o
e ] -
[
o

Favorites...

¥ ¢ General

Y oY Marker

DET-16

Worksheet Selection Settings

Built-in Worksheet Marker

Arial

B 7 U

b Vorm Marker
P Eerste tekstri)

b Tweede tekst rij

B M1 200
~®1 15,00
ROL B

Eigen
Eigen

P Uniforme tekstinstelling On

Marker Angle:

v

78
3 00

EIN

Lo I

Marker symbool en tekst

Verticale tekst

Eerste tekstrij

Eigen
Toon refecentie 1D

Toon naam

Toon tokening 1D

Aangecasie tekst

&8 @ A Markers worksheets

SIS
AY -

Selected: 1 Editable: 1

» | Use Symbol Colors

mm N
Im

im
Tweede tekstrij
Eigen ’
Toon naam
Toon layout 1D
Aangepaste tokst:
[ Cancel | (D
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Beschikbare Tools - Worksheets

Worksheet Tool - tekenmethode

* Open het grondplan, doorsnede of gevel.
* Activeer het Worksheet gereedschap.
* Kies een geometrie methode (volledig venster of gedeelte).
e Geef de Worksheet het juiste ID nummer en naam.
* Plaats de Worksheet marker. .
* Open de nieuwe Worksheet en schoon deze eerst op: o & | - | >
* Selecteer alle lijnen (Line Tool +Ctrl/Cmd-A), Edit > Reshape > Linework Consolidation.
» Selecteer alle arceringen (Fill Tool +Ctrl/Cmd-A), Edit > Reshape > Fill Consolidation.
Wijzig de Worksheet naar wens.

Als er gekozen wordt voor een Independent Worksheet of voor de tekenmethode ‘create new worksheet viewpoint’ zal er in het project een
nieuw venster aangemaakt worden bij de worksheets in de project map.

Tips:

1. Probeer het maken van Worksheets pas zo laat mogelijk in het proces te doen.

2. Gebruik bij wijzigingen in het gebouwmodel de Trace & Reference methode om de wijzigingen makkelijk over te nemen in de
Worksheet

3. Voer wijzigingen in de Worksheet door in het model. Bijvoorbeeld wanneer bij het uitwerken van de Worksheet blijkt
dat de borstwering van de ramen en deuren verhoogd moet worden.

4. Objecten uit het originele venster worden bij het maken van de worksheet geéxplodeerd. Indien dit niet gewenst is: zet deze
informatie bij het aanmaken van de Worksheet uit en kopieer de objecten daarna eenvoudig via Trace & Reference.

5. Vergeet niet op reeds aangemaakte lay-outs, de live doorsneden door de nieuwe worksheets te vervangen.
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Beschikbare Tools - Worksheets

Worksheet herladen

Aanpassingen in het ontwerp nadat de 2D worksheet al gemaakt is.
Contextmenu oproepen vanaf het werkvlak van de worksheet:
“Rebuild from Source View"

Let op!
Alle fills en lijnen die gewijzigd zijn zullen weer terug naar hun oorspronkelijke weergave gaan.
Alle extra toevoegingen blijven staan en zullen niet wijzigen.

@ Paste BV

Trace 3
True Line Weight

35 Save View and Place on Layout OF7
05
€ Fit in Window %'




Beschikbare Tools - Details

Independent - Detail Tool
~d Rebuild All Detail from Source View

Independent (Leeg) Detail Detail Settings...
Een lege onafhankelijke detail aanmaken :
Navigator > Project Map > Details : Contextmenu (rechter muisknop) > New independent detail...

of via Document > Document Tools > Create Independent Detail...

Detail Tool

Het detail gereedschap kan op een gelijkaardige manier gehanteerd worden als het worksheet gereedschap.

Net als de worksheet Tool heeft de Detail Tool de mogelijkheid voor het toevoegen van een marker.
Deze markers komen als default op de laag ‘A Markers details’.

Place linked marker
Place unlinked marker

Als er gekozen wordt voor het independent detail of voor een ‘create new detail viewpoint' zal er
in het project een nieuw venster aangemaakt worden bij de details in de project map.

Er zou in deze detailvensters gewerkt kunnen worden.
We stellen hiervoor echter enkele andere werkmethodieken voorop voor meer gebruiksgemak en minder
vergissingen.

DET-19

@ Detail Default Settings
Favorites. ., Default
» 25 General
v @Y Marker
Built-in Dotail Marker *» | Use Symbol Colors
Arial n M1 2,00 mm
~®1 15,00 mm | ®
B 7 U ROLEE Im
P Vorm Marker

b Eerste tekstri) Eigen
b Tweede tekstrij Eigen
P Uniforme tekstinstelling Oon

Relative

Marker Angle: (o I8 B

¥ 'S Marker symbool en tekst

oo o=

St Marker

oV

Verticale tekst

Eerste tekstri] Tweede tekstri)

Soen ’ Eigen »
Toon referentie I

Toon naam Toon layout 1D
Toon tekening IO Aangepaste teket:
ANgoDaste tokst:

&5 @ A Markers details »



DET-20
Werkmethodieken

Un/linked marker detail/worksheet Place linked marker

Place unlinked marker

Een linked maker kan aan een bestaand venster gekoppeld worden.

Het gelinkte venster wordt in de naam van de marker weergegeven en er kan snel o Define.Marker.Baferance

naartoe gegaan worden via het contextmenu. e Pt o o

Dit kan een viewpoint (venster uit de project map) zijn, een drawing, een drawing op The selected viewpoint

een viewpoint of view uit de viewmap. The selected drawing

¥ {3 Projectnaam . . .
Tip: v [ Stories The first drawing of the selected viewpoint

’ [ m.3.0ak | The first drawing of the selected view

Gebruik een linked marker om 1detail op meerder plaatsten aan te duiden. B 2. 26 verdieping

[q1. te verdieping
0. Begane grond
B -1. Fundering

Een unlinked marker is een volledig losstaande marker. v [5]Sections
Er wordt geen nieuw venster gecreéerd en er kan ook geen titel aan gegeven worden. £33 A Doorsnede A-A (Auto-rebuild Model)
171 8 Doorsnede B-B (Auto-rebuild Model)
v [@]Elevations
10 G1 Voorgevel (Auto-rebuild Model)
47 - N ) G2 Linkergevel (Auto-rebuild Model)

10 G3 Achtergevel (Auto-rebuild Model)
£ G4 Rechtergevel (Auto-rebuild Model)
nterior Elevations

Note: Choose a viewpoint from this list to display its
information in the marker.

—— —— — o — —

View Properties

N _- Cancel ok



3D Documents

Een 3D beeld met extra tekst annotaties / dimensies

Een 3D Document is een 3D weergave van het model waaraan 2D informatie
(tekst, maatvoering, afbeeldingen) toegevoegd kan worden.

Een 3D document blijft gekoppeld aan het 3D model: Wijzigingen in het model worden
doorgevoerd in het 3D Document en andersom.

Associatieve 3D maatvoeringen wijzigen automatisch mee als het model verandert.

Aanmaken van een 3D Document van een 3D venster:
 Rechtsklik in een 3D venster
* Kies New 3D Document from 3D...

Van elk 3D beeld kan een 3D document gemaakt worden:
* Perspectief

* Axonometrie

e 3D Cutaway

e Selectie met marquee
e Views met filter

Tip:
Gebruik deze tool voor het verduidelijken van lastige knooppunten en details.

-
<
<
>
S
N
<
>
<
| >
N
>
4
<
P

AVAYa

i

DET-21

& Wireframe
v (B Shading

i3 PhotoRender Projection

& 3D Projection Settings...
3D Window Settings...

| @ New 3D Document from 3D... |

Redefine 3D Document...




Werkmethodieken
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2D Details (1:5/10) maken vanuit 1:20 tekeningen

Overzicht

Tip & Truc 030: Details maken vanuit 1:20 tekeningen
worksheet /

Project live model Detail venster

iy
|/

.

i/
|
]

}

Q0000000

TR

1:100 weergave 1: 20 weergave 1: 5/10 weergave

Live Model of Worksheet Live model of worksheet Live model of worksheet
Schaal 1:100 Schaal 1:20 Schaal 1:5
Lagencombinatie: Lagencombinatie: Lagencombinatie:

DRS Doorsnede 1:100 DRS Doorsnede 1: 20 DET Details
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Principe details - methode 1 o
Project -> live model -> Detail venster

Detailinformatie in het live model
Tip & Truc 012: 1 op 20 tekeningen maken in ARCHICAD

+

'::LE%‘ beerw 723222 Ign
L

De details kunnen net als de 1:20 tekeningen ook vanuit de
oorspronkelijke vensters gemaakt worden door een volledig

L

nieuwe View aan te maken met de juiste instellingen. i B
\\H_E,_-%%’,
Voordeel: er wordt niets dubbel getekend i %
Nadeel: er is meer structuur en organisatie vereist. i : %
—te ) Kalkzandsteen 100 —*r—"ﬁ-—' , S —
'_pw-o L/ ¢ : gllsolabe 140 - { : g]
* Uitwerken gebeurt in de live doorsnede of plattegrond {1 £ Meswer 100 e
(eventueel in de reeds aanwezige 1:20 tekeningen): g § 1 % g l_:; ;l-i %
. . a e |
e goed overzicht over alle details, i :% 5 :%
¢ eenvoudig uitwisselen elementen/objecten. i % | %l
Ei=F" 8=
* Op speciale lagen voor Detailinformatie.
Verberg deze lagen voor andere tekeningen.
e Vanuit dit venster worden de details met de Detail Tool
apart als detailvensters opgeslagen. Doorsnede 1:20 Details 1:10

* De wijzigingen worden ook vanuit deze live tekeningen
doorgevoerd, waarna de aparte detailvensters ververst
worden door middel van Rebuild from Source View.

Let op!

In de aparte detailvensters wordt dus niet gewerkt,
ze zijn alleen aangemaakt voor het makkelijker
doornummeren, afknippen en afdrukken.
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Principe details - methode 2
Project -> Worksheet -> Detail venster

Detailinformatie op de worksheet 2
Tip & Truc 012: 1 op 20 tekeningen maken in ARCHICAD e ;

* Maak een (Independent) Worksheet aan.

» Stel als Trace Reference de desbetreffende doorsnede of plattegrond in.

» Werk alle details per doorsnede of plattegrond bij elkaar in één venster uit.
Per doorsnede of plattegrond wordt dus een nieuwe (lege) Worksheet aangemaakt.

* Details worden met de Detailtool apart als losse detailvensters opgeslagen.
Met als voordelen:
e een duidelijk overzicht van de detailnummers
e automatisch afgeknipte details
» automatische Views die in één keer automatisch zijn te plaatsen op lay-outs
(Zie Detailboekje)

* Details worden gewijzigd in de Worksheet en daarna ververst met Rebuild from Source View (contextmenu op detail(map)).
Er wordt dus niet gewerkt in de detailvensters!

Tip:
Markers kunnen door middel van kopiéren & plakken in de onderliggende doorsnede geplakt worden.
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Principe details - methode 3
Detailvenster -> Live model -> Detail venster

Detailinformatie in het live model- Bij reeds aangemaakte details
Tip & Truc 012: 1 op 20 tekeningen maken in ARCHICAD

Open het Werkvenster Details in de project map.

Orden de bestaande informatie van de details in de detailvenster. Geen informatie toevoegen of verwijderen in deze vensters.

Plaats informatie die alleen in de details zichtbaar moet zijn op de laag ‘Info 1:5/10", informatie die alleen op 1:20 tekeningen zichtbaar
moet zijn op de laag ‘Info 1:20" en informatie die in de Details én de 1:20 tekeningen zichtbaar moet zijn op de laag ‘Info 1:5/10/20".

Maak een nieuwe view met de juiste instellingen (DRS Doorsnedes 1:20 of PLG Plattegronden 1:20) aan.

Voeg de gewenste informatie voor de 1:20 tekeningen toe en rek de bestaande onderdelen van de details op. Plaats de informatie op de
juiste lagen.

Controleer of de detailsvensters nog in orde zijn. Het kan zijn dat de volgorde van sommige elementen opnieuw bepaald moet worden.

Controleer vervolgens weer de 1:20 weergave van het Werkvenster om te controleren of ook deze tekening er noqg juist uitziet na de
wijzigingen in de detailweergave.
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2D Details (1:5/10) maken vanuit 1:20 tekeningen

Opwerken in een Worksheet
Tip & Truc 030: Details maken vanuit 1:20 tekeningen

Voordelen
* Door de details van één doorsnede of plattegrond bij elkaar in één venster uit te werken is er overzicht en kan er makkelijk gekopieerd
worden van het ene naar het andere detail.
* Door vanuit de 1:20 tekening te werken, kan reeds geplaatste informatie hergebruikt worden voor de details. En hoeven wijzigingen maar
op één plaats te worden doorgevoerd.
* Door gebruik te maken van de Detailtool om uiteindelijk de details in aparte vensters te krijgen;
- worden de details automatisch correct afgeknipt, ook de objecten,
- is er een duidelijk overzicht van de detailnummers,
- worden automatisch Views aangemaakt door de Detailfolder te clonen in de Viewmap,
- kunnen deze Views in één keer achter elkaar op een Layout
geplaatst worden, waarbij ARCHICAD de details ordent,
- en zijn de markers van de Details ook direct zichtbaar in de 1:20 tekening. E] DET Details

- j= 01 DRS-CC
i J 02 DRS-CC
p= 03 DRS-CC
p= 04 DRS-CC
= 05 DRS-CC
= 06 DRS-AA
}= 07 DRS-AA
:J= 08 DRS-A4

......

......

......

.....



DET-28
2D Details (1:5/10) maken vanuit 1:20 tekeningen

Stap voor Stap

Tip & Truc 030: Details maken vanuit 1:20 tekeningen

Stap 1

Open het venster (de doorsnede of plattegrond) waarin de 1:20 tekening is uitgewerkt die u verder wilt detailleren. Dit is een worksheet als
u het uitwerken van de tekeningen heeft losgekoppeld van het model of een live weergave van het model (zie Tip&Truc 012: 1:20 tekeningen
maken in ARCHICAD).

Stap 2

Maak lagen aan voor de informatie die én bij de Details én op de 1:20 tekening zichtbaar moet zijn, als deze nog niet in het project aanwezig
zijn:

- Open de Layer Settings (Ctrl-L / Cmd-L)

- Maak twee nieuwe lagen aan: [ binatie DET Detail
inati : agencombinatie etails
Info 1: 5/10/20 Lagencombinatie DRS Doorsnede 1:20 g

. PLT Plat d1.2
Tekst/dim 1: 5/10/20 e attegron 0

Op de andere ‘schaal’lagen, staat de informatie die alléén bij die schaal B 1 Ikl S0 @ B 1 Infol 510
: ) , , @& (H 1 Infol: 5710720 & (B 1 Infol: 5710420

zmhtbaar moet zqn. Qp denlagen Algemeen’, | ) @B 1 Infot20 < B 1 Infot20

staat de informatie die altijd voor alle schalen zichtbaar moet zijn. < B 1 Infot:s0/100 < B 1 Info1:s0/100
S (B 1 Info Algemeen S (B 1 Info Algemeen

Pas eventueel de lagencombinaties voor de 1:20 tekeningen en de Detail < (B 1 InfoPlsfond < (B 1 InfoPlafond

tekeningen aan, zodat de juiste lagen getoond en verborgen worden. < (B 1 Tekst/dim 1: 5/10 @ (B 1 Tekstidim 1: 5/10
@ (B 1 Tekst/dim 1 5710720 @ (B 1 Tekst/dim 1: 5/10/20
@ (B 1 Tekstidim 1: 20 (B 1 Tekst/dim 1: 20
< B 1 Tekstidim 1: 504100 o (B 1 Tekst/dim 1: 507100
@ (B 1 Tekst/dim Algemeen @ (B 1t Tekst/dim Algemeen
“~ @ 1 Tekst/dim Verkoop S G 1 Tekst/dim Verkoop



DET-29

2D Details (1:5/10) maken vanuit 1:20 tekeningen
Stap voor Stap

Tip & Truc 030: Details maken vanuit 1:20 tekeningen

Stap 3

Orden de informatie die toegevoeqgd is voor de 1:20 tekening:
Zet de informatie die ook bij het detail zichtbaar moet zijn op de lagen Info 1: 5/10/20 en Tekst/dim 1: 5/10/20. Zet de informatie die alleen

bij de schaal 1: 20 zichtbaar moet zijn en niet in het detail op de lagen Info 1: 20 en Tekst/dim 1: 20.

Tip:
Selecteer de betreffende elementen en gebruik hiervoor het knopje ‘Edit Selection Set Dialog’ in de Info box, om in één keer van

alle geselecteerde elementen de laag te kunnen wijzigen. Wanneer u namelijk direct een andere laaqg kiest, is deze alleen voor

@1@1Toegev info 1... ’I

bijvoorbeeld de lijnen gewijzigd en niet voor de teksten en/of cirkels.

Stap 4
Voeg de gewenste extra detailinformatie toe op de lagen Info 1: 5/10 en Tekst/dim 1: 5/10

Tip:
Met een witte arcering en een afbreeklijn, kan een gedeelte van de tekening verborgen worden ten behoeve van dimensioneringen

voor het detail.



DET-30
2D Details (1:5/10) maken vanuit 1:20 tekeningen

Stap voor Stap

Tip & Truc 030: Details maken vanuit 1:20 tekeningen

Stap 5
Plaats vervolgens in dit venster met behulp van het Detailgereedschap, de Detailmarkers en geef ze een duidelijke ID en Naam,
bijvoorbeeld:
ID: O1, 02, 03 enzovoort
Naam: DRS-CC, DRS-AA, PLG-BG, PLG-1 A S
In de Project map verschijnen de gemaakte detailvensters. '% Deta"

Tip:
De Details kunnen makkelijk allemaal eenzelfde grootte krijgen door de Grid Snap aan te zetten bij het plaatsen/tekenen van de
Detailmarkers.

Tip:
Als de Naam of het ID niet juist is, kan deze nog altijd in de Projectmap gewijzigd worden.

=[] Details
: E D1 DRS-CC (Independent with Marker)|

= 02 DRS-CC {Independent with Marker)
... }& 03 DRS-CC {Independent with Marker) ¥

o 5

Eilx

¥ Properties

4 |01 |DRS-CC




R A A Timber batten 25x50mm

to form service zone
Vertical Treated Timber Battens
70 x S0m : Structural Insulated Panel
Maximum 400mm centres = S ) See Specification Section 5

PE—— -
-
-

Render as required

-

Plaster Board with plaster skim
Hardibacker Fibre Cement Board

P WS P W -

45mm Timber Sole Plate
Refer to Manufacturers
Nailing Schedule for Fixing
Specification

-~

Concrete
See Specification Section 4

45mm Timber Levelling Plate

If required for levelling, provide
plastic shims to underside of

levelling plate.
Any voids are to be filled using

: ', = B i sulation
non-shrink qrg N 1 i 71 . L R be Specification Section 4

L PO s VD o e S S - ﬂ")ll'

2¥mm of sand blinding

Damp Proof Membrane et e Sl YL SN
aid continuously to outside of
foundation blocks

2D of 3D detailleren

KUBUS



DET-32
Hoe ver teken ik in 3D?

Wat er in 2D of 3D getekend wordt moet worden afgesproken binnen het bureau.

Probeer zo veel mogelijk in 3D te tekenen om het model zo veel mogelijk te kunnen gebruiken.

Maak hierbij een afweging over de meerwaarde van de toegevoegde informatie aan het model en de tijd die er in steekt om deze informatie
toe te voegen.

Tip:
Gebruik een bepaalde schaal als referentie om een grens te stellen aan het 3D modelleren.
Vb: Alles tot op 1:20 moet gemodelleerd worden in 3D. Kleiner kan worden uitgewerkt in 2D.
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Hoe ver teken ik in 3D?

Detailinformatie 2D detailleren

Om een keuze te maken tussen het 3D en 2D detailleren moeten vele factoren in rekening gebracht worden.
Beide methoden hebben voor- en nadelen.

2D Detailleren

Voordelen
- Snel te tekenen
- Alles is mogelijk
Er kan makkelijk gewerkt worden met standaard details
- 2D Hulptekenmiddelen beschikbaar in de bibliotheek

Nadelen
- Wijzigingen in het model moeten steeds volledig nagekeken en aangepast worden,
neemt achteraf veel tijd in beslag
Rebuild from source view mogelijk, aangepaste informatie wordt verwijderd
- Geen 3D weergave van de details beschikbaar (indien dit gewenst zou zijn)
Detail informatie kan niet meegenomen worden in data-extractie (schedules of IFC export).




DET-34
Hoe ver teken ik in 3D?

Detailinformatie 3D detailleren

Om een keuze te maken tussen het 3D en 2D detailleren moeten vele factoren in rekening gebracht worden.
Beide methoden hebben voor- en nadelen.

Timber batten 25x50mm
to form service zone

. Breather Membrane
3 D D et a I I Ie re n Vertical Treated Timber Battens

70 x 50m Structural Insulated Panel
Voordelen SRR B SeEhiasichSatin s
- 3D weergave van details is mogelijk Hmk::;mei: el
- Dataextraxtie uit het model is correcter 45mm Timber Sole lte Conretecectond
. Bij wijzigingen worden alle plannen automatisch mee aangepast T e
- Meer informatie in het project beschikbaar "T?.?‘m?’::'ﬁ:jj{iél:j ‘
- Mogelijkheid gebruik te maken van Building Materials e ok : | Sl < caton section 4

fmm of sand blinding

« 3D objecten beschikbaar voor het tekenen van details.

Damp Proof Membrane
aid continuously to outside of
foundation blocks

Nadelen

- Neemt meer tijd in beslag om te modelleren

- Sommige aansluitingen zijn moeilijk te verwezenlijken
- Soms is er informatie getekend die overbodiqg is. Insect Mesh Channel

See Specification Section 4
Fixed at both sides

Galvanised steel strap
fixed as per enginee
spec



DET-35
Detail methoden

Maak gebruik van de 2 methodes om te detailleren in 2D.

Methode 1: 2D informatie toevoegen aan het live model
Op speciale lagen (I Toegev info ...) informatie toevoegen aan de Plattegronden, Gevels en/of Doorsneden.

Methode 2: Worksheets maken van het model en 2D opwerken

Als het model zo opgezet is dat de doorsneden en/of gevels te veel 3D informatie bevatten die gecorrigeerd
moet worden 6f omdat u het makkelijker vindt om de tekening in 2D op te werken zonder al te veel op lagen
of element-volgorde te letten, kan er een Worksheet aangemaakt worden van (een deel van) het venster.

+

bkrrw 723=22 Ign
'

Bij het aanmaken van een Worksheet wordt alle 3D informatie omgezet naar 2D informatie en is er geen directe
koppeling meer met het model. De van oorsprong 3D informatie kan naar wens aangepast worden en extra 2D

e

‘ -
! J
. : , =
informatie kan toegevoegd worden (eventueel op de speciale lagen). O
1 :D
i
-
=
—te = Kalkzand 100
' Ikzandsteen
'M_ i Eg]lso::: ‘3
1ot ] Metsewerk 100
ke e
'
B i R =
=
-y
= =
| - R




DET-36
Extra informatie 2D - 3D?

Voor het maken van kleine correcties in gevels, doorsneden en plattegronden
zijn er verschillende opties:

2D lijnen, arceringen of objecten toevoegen
Met het lijn- en arceringsgereedschap kan er allerlei informatie naar wens worden toegevoeqd. Uiteraard zijn ook de bestaande 2D objecten
geschikt voor het toevoegen van informatie.

Informatie verbergen met een witte arcering
Wanneer een gedeelte van de gebouwmodel informatie in een venster verborgen moet worden, kan er een witte arcering overheen
getekend worden. Uiteraard kunnen ook lagen verborgen worden.

Tip:
Met een witte 50% arceringen wordt de achterliggende informatie alleen iets vager.
Stel de voorgrondpen in op pen 91 -wit en de achtergrondpen op pen O -transparant.

¥ @& General Settings

C<,,. | z ¥
- Y s , A O |
d | Jo 2z




DET-37
Ramen en deuren werkplaats KeyMember

Zelf ramen aanmaken met gedetailleerde profielen

Gebruik de KeyMember module '‘Ramen en deuren werkplaats' voor het aanmaken van eigen ramen met een gedetailleerd profiel.

Handlelding
1 - Skeep dt modulebestand “Workploots ramen en douren KME mod” vanull de FindesVerkenner in het actiove projoct.
2 - Zorg ervoor dat de KeyMember biblotheek (ArchiCAD bibdotheek KME) is geladen

(De standaard ArchiCAD biblothesk moel dan miet 2ipn geladen)

Taatsdeur Roedes Paneel  Ventilatie Niet.rechthoekige kozijnenonderdelen
m.b.v. Slab tool
\}.ﬁo‘o Waliniche buiten\Valiniche binnen
7
Openingsiynen
Deurpaneel
Glasviak bu: Raam bu:
buiten beglaasd buitendraalend
Drasiend deel - binnendrasend Stijlen / Regels voor die 114 voor dide 114
. . sponning 54 sponning 54
| _ e Stilidorpel 67x114
! e Stilidorpel 90x114 &
Draalend deel - buitendraaiend emmen  Stildorpel 67x130
‘ o e  Stilidorpel 80x130  Glasviak bi: Raam bi:
binnen beglaasd binnencraaiend
voor dikle 114 voOor dikie 114
Submaatvoering Aluminium sponning 54 sponning 54

Sla dt object mee op voor subMAaatveanng n een schadule

Profiel 68x64
—==~h bk




DET-38
Ramen en deuren werkplaats KeyMember

Zelf ramen aanmaken met gedetailleerde profielen

Let op de floor plan display.
Standaard staat deze op ‘Symbolic’.
Het aangemaakte symbool wordt als 2D gebruikt in het grondplan.

Verander deze naar 'Projected’ om een geprojecteerde doorsnede van het werkelijke element als grondplanweergave te hebben.

v s Floor Plan and Section

v FLOOR PLAN DISPLAY |
Floor Plan Display: Projected =




DET-39
PDF exploderen

Bestaande PDF details gebruiken/bewerken

Importeer een bestaande PDF.
Edit > Reshape > Explode into Current View

Gebruik de bestaande fills in de details.
De juiste vormen zijn direct aanwezig.
Pas eventueel de schaal nog aan!

Edit > Reshape > Resize...

#€ Trim

o Stretch

o Resize... #K
" Split 38|
¢ Fillet/Chamfer...

[7 Intersect

= Adjust 38 -

§%

2 Unify

7 Linework Consolidation...
@& Fill Consolidation...

En?




DET-40
Profile Manager

Details als complex profile

Gebruik de Profile Manager om getekende details te extruderen.

Niet alle delen hoeven getekend te worden in de profile manager.

» Teken het detail uit in de profile manager met de elementen die er bij getekend worden zodat de juiste
maten aangehouden kunnen worden.

* Sla dit op als complex profile. (1)

e Dupliceer dit complex profile.

e Verwijder de elementen die op een andere 1 2
manier gemodelleerd worden. (Wanden, vloeren,...)

e Sla dit op als een nieuw complex profile. (2)

* Teken het complex profile met het juiste gereedschap.

 Gebruik de SEO om de elementen van elkaar af te
trekken. (3)
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DET-42
Een patch

Zorg ervoor dat in 3D het model zo correct mogelijk wordt weergegeven. Daarna kan er een 2D sticker over de aansluiting worden
geplaatst met daarin de juiste aansluiting. In ArchiCAD heet dit een Patch.
Een patch kan gebruikt worden voor kleine correcties in plattgegronden, gevels en doorsneden

Let op!

Gebruik dit alleen voor kleine correcties. Wanneer er veel gewijzigd moet worden, kan er beter een Worksheet aangemaakt
worden van het venster.

De patch kan bij gelijke wijzigingen wel worden herbruikt door hem opnieuw te plaatsen als object.

Patches kunnen niet worden geupdatet. Als er wijzigingen in het project gedaan worden is het
mogelijk dat de pachtes niet meer bruikbaar zijn en er nieuwe gemaakt moeten worden.
Probeer hierom het gebruik van patches te beperken.




Patch maken

DET-43

Change Object's Basic Settings

Available parameters in the object:

* Geef met de marqguee tool de grootte van het gebied aan dat
afgedekt moet gaan worden.

» Kies voor File > Libraries and Objects > voor Create patch...

e Geef de Patch een naam en klik op OK.

» Stel de parameters in en klik op OK.

e Sla de Patch op in de Embedded bibliotheek of in de
Project bibliotheek.

* De Patch wordt opgeslagen en direct geplaatst.

v

Let op!

Controleer of de Patch op de gewenste laag staat
(A Patches) zodat later alle Patches eenvoudig
geselecteerd kunnen worden via find and select.

Tip:
Om te voorkomen dat een patch zones afdekt sla het patch op met de zones onzichtbaar.

Volle lijn
Pen Marker 0 mm 15 [ ]
Tekstpen Marker 0.50 mm 5 (v —)
Pen tekst voetnoot 0.50 mm 5 [ —)
Change Details. .. Cancel
® Find & Select
Criteria Set Name: ~ Custom B
Criteria Value
Element Type is “ Object
e T T T W
Add v Remove 23 O
Selected: 0

Editable: 0 - Selection i




DET-44
Patch wijzigen

Een patch is een 2D object uit de bibliotheek.
Hiervan kan het symbool bewerkt worden.

» Selecteer de Patch en open de Patch via File > Libraries and Objects > Open object...
* Open het 2D symbool en pas het naar wens aan.
» Selecteer alles (Ctrl+A met pijlgereedschap actief)
* Kies voor Edit > Reshape > Fill Consolidation.
De arceringen worden opgeschoond.
» Kies voor Edit > Reshape > Linework Consolidation.
De dubbele lijnen worden verwijderd. .
* Doe de aanpassingen zodat de aansluitingen correct zijn. e
» Plaats Hotspots op de kruisingen van de wanden zodat de Patch mm..'f"
—

Patch
Use as subtype v Placeable

Public Domain Dedication 1.0

makkelijker te herplaatsen en vast te nemen is. ™ Keywords: ene (I Patch 2 / 20 Symbol
]
* Sla de Patch op ]
]
]
Formard Migrason | ™)
Backwasd Migration | ™
20 Symbol g
—PTI PR




DET-45
Instellingen patch

@ Object Selection Settings
g2, N&la . ¥ Favortes.. Selocted: 1 Ectable: 1
.fm ¥ @3 Preview and Positioning
Het object kan ook via de settings worden ingesteld. ’gm:‘mm““‘“ M paten2 . o
Standaard patch parameters : @3 0,00 |
Home Story: =
* ID Detail : Benaming om eventueel een detailnummer toe te voegen. 0. Gelijkvioers (Current) %
* Toon omtrek - | 0;’0"*"2"" : =
e Dichte achtergrond : verwijderd de witte achtergrond van het R
symboo @ 8212 2
e Verberg alle arceringspennen Rolatve D |
B 0.00° (o |fS)

e Toon als Marker

. ) Embedded Library ' o o ER3E ¥ =2 Customn Setti
 Kleine schaal K =23 R ngs

e Grote schaal (Hier kan eventueel nog een voetnoot worden !l___ ﬁ o« DO o -
toegevoeqd voor vb details) v Dichto achtergrond P
Patch 1 Patch 2 Verberg alle arcanngen r

Toon als Marker r

Kieine schaal: verberg alles r

Grote schaal: detail tekening I

* M Floor Plan and Section
* 4 Model
* @n Taas and Cateqories
550 @ £58 D 82 Interieur »  cance [ELEE






DET-47

Standaard details

Modulebestanden

Modulebestanden bevatten een beperkte hoeveelheid informatie waardoor ze veel kleiner zijn.
Enkel de 2D informatie wordt opgeslagen. 3D informatie wordt terug gecreéerd als de modulebestanden geplaatst worden.
Modules zijn gemakkelijk aan te maken en dus ideaal voor het bewaren van details.

Modulebestanden worden opgeslagen in een bureaumap op de server.
Plaats de modules ook steeds via een hotlink in een totaalbestand.

Let op!
Als er nieuwe module details worden aangemaakt moeten deze ook in het totaalbestand geplaatst worden.
Bij het wijzigen van de modules details moeten de modules in het totaalbestand worden gelpdatet.

- Utiliteitsbouw 19 > Alle woningbouw details 19.mod Fundering ankerloze spouwmuur KME 19.mod
| Woningbouw 19 » 1 Dak 19 » H3 Fundering deur KME 19.mod
Fundering standaard KME 19.mod
- Ramen 19 >

- Verdiepingsvloeren 19 =



DET-48
Standaard details

@ Object Default Settings
. . Welal » ¥ Favorites... Default
GeerIk = bewerken ' - L 2U mwerking 1y
32D arceringen 19 v @3 Preview and Positioning
(L) 2D bevestigingsmiddelen 19 e | =] v
. . . . . . » () 16 Fundering 19 2D Baksteenmuur 19 KM
Sleep het benodigde detail vanuit de verkenner / finder in het project. vl ' @—; — P
Het detail kan nu verder naar wens aan het project worden 2D bewedingsplast viak 19 B —
t . h t . t () 2D binnendozen 19 Home Story: i
aangepast in het project. ggm:.,, ) 0. Gal o ®
. _ _ o (232D gevel metaal en kunststof 19 %0 Project Zero [v ad
Maak gebruik van de 2D hulp-objecten uit de bibliotheek om sneller 2D gevel natuursteen 19 ! 000 e
2D metselwerk 19
te tekenen. gmuwm,,
(13D wanden 19 .
() 3D wanden metaal 19 o! 25,00 > Relative O
» 123 Vioeren 19 \g 0.00° Eé@
2D metselwerk 19 = @R v ¥Z Custom Settings
~ Beginnen met stoen a
ocoxse s 1 Eindigen met voeg
Afsluiten met passteen r
Ea 20 Cellenbeton 2D Cellenbeton Extra markeerpunten v
19 KM anker 19 KM b Afmeting steen en voeg
o T - I { L
P e v
el —

20 Cellenbeton 20 Open 20 Spouwmuur
velling 19 KM stootvoeg 19 ... 19 KM

» 7 Floor Plan and Section
» &4 Model
» @n Taas and Cateqories

=250 @ &5  Info 1: 5/10 »  Cancel




DET-49
Standaard details

Zelf aanmaken totaalbestand

Totaalbestand

Maak een nieuw ArchiCAD bestand aan op basis van de bureautemplate

Plaats hierin alle 2D details op een verdieping.

Gebruik eventueel verschillende verdiepingen voor verschillende type details.
Gebruik knippen en plakken om details uit andere ArchiCAD bestanden te kopiéren
Sleep bestaande module bestanden van details in het bestand

Controleer lagen, lijnen, pennen en arceringen en pas aan:
Let met name op de attributen in toegevoegde dwg's.

Maak gebruik van parametrische objecten om later eenvoudig wijzigingen door te kunnen voeren.

Sla het bestand op als totaalbestand.



DET-50
Standaard details

Zelf aanmaken aparte modules

Modules

Sla ieder detail op als een module bestand in de aparte mappen op de server:

e Selecteer het detalil
o Kies File > External Content > Save Selection as Module...

Let op!
Zet het vinkje bij ‘Replace selection with this hotlinked module file" aan!
Hierdoor worden de details in het totaalbestand ook vervangen door modules en kunnen ze dus worden gelipdatet.



DET-51
Standaard details

KeyMember Editie

Tip:
In de KeyMember Editie worden reeds diverse standaard details meegeleverd.
Hierbij is veelvuldig gebruik gemaakt van parametrische objecten. Gebruik deze details als voorbeeld voor de eigen details.

XXX

/\/

\/\N/\/\/\/




Een detaillboekje maken




DET-53
Viewmap

Clone van de details

Maak in het project een nieuwe map aan bij de views van de details (of gebruik de map die reeds in de template aanweziqg is.)

Let hierbij op dat het een Clone is van de details uit de project map. ® Clone a Folder
Hierdoor zullen nieuwe details ook automatisch als een nieuwe view verschijnen. ¥ Identification
‘ . . Choose Project Map
l;l Kies in de view map voor: Clone a folder v {fy Projectnaam
Kies voor de details en bepaal de juiste instellingen. [EStories
[@] Sections
Let op | [@]Elevations
N _ o . [&] Interior Elevations
Zooming moet ingesteld staan op ‘Fit in window'. (7] Worksheets
Indien dit niet is zullen de details niet goed op de lay-out komen te staan.
[ 3D Documents
[@)3D
Q Zooming: Fit in window » (@@ Schedules
[=lProject Indexes
» [@]Lists
[@]into
ID: By viewpoint | ]

Name: By viewpoint

Source: |Details |

» General
» 2D/3D Documents
» 3D Only

cancel (L



Lay-out Book

Een goede master lay-out

Stel bij de Master Layout Settings de Grid Settings in.
Contextmenu bij de master lay-out:

Master Lay-out Settings... > Align and assign Drawing to a Grid >
Grid Setup...

¥ Drawing Placement

Auto arrange new Drawings

© Align and assign Drawings to a Grid Grid Setup...

Grid 1x1, plus een marge voor de stempel

DET-54

Master Layout Settings - Grid Setup

Matrix (A1, A2...)
Start from:
Bottom Left Corner

ID Logic:
Number of Cells:
C IHH 1 C

Primary Direction:

-
HH 1

Distance from Margin:

O Flat (1,2,3..))
Style:

1,2,3,...

Horizontal Eﬁ 0,00 *#H 0,00
Vertical o s
© Ed 0,00 Ha« 7,50
Grid line type: Volle lijn S I =

Grid line display: Preview:

Hide all which intersect with a drawing

Drawings occupying multiple cells should
use drawing ID from cell at:

Bottom Left

Cancel




Lay-out Book

Default settings Drawing Tool

Stel de default settings van de drawing tool in.

Vink de optie Use Drawings internal origin as anchor uit.
Kies voor het anker punt in het midden van de drawing.

De view wordt dan met zijn middelpunt (ankerpunt) in het midden van het grid
geplaatst.

DET-55

@ Drawing Default Settings
Favorites... Default
» r5i Identification
v % Properties
o) cm Anchor Point: ot et
t+ 4
&= om o
Magnification: - % Us'?e. il OlTen
origin as anchor
Drawing Scale: ' Relative 5]
Original Scale: N/A Angle: 0,00°
Include Scale in Autotexting and Indexes
Pen Set: Colors:
By view Defined by Pen Set
Transparent Background
£ Embedded Layers:

On-screen Preview:

» 1 Frame
> Title
£ & [ ArchiCAD Layer

©

24 Full Precision

) cancel (I



Lay-out Book

Presentatieboekje, 1 drawing per Lay-out

Open vanuit de Navigator de Organizer
Kies links voor de Viewmap en rechts voor het Layout Book

Zet de juiste Master op Default
Herkenbaar aan het ezelsoor

Kies voor Place Darwin >>>

DET-56

B Organizer - Layout Editor
T o=@ @
v fip, Projectnaam “Tree by subset <l
[y Start BE v @3 Projectnaam
gsmn 3D BE » (2 START BE
» SO - Schetsontwerp > XX FASE
= uVO - Vooro.n-tworp » (@I XX Ramen- en deurenstaat
P E?DO - Definitief Ontwerp - QMSS‘(OVS
» _JBA - Bouwaanvraag » B Master AQ
» [_JUO - Uitvoeringsontwerp » BB Master A1
» _JAlgemene werkmethodieken » BB Master A2
» _JProjectinstellingen BE » @B Master A3
SPrullenmand
¥ [3]Details . » B8 Master A4R
j=01 Detafl B8 Master A1 presentatie
b= 02 Deta!l BB Master A2 presentatie
}i= 03 Detail I8 Master A3 presentatie
}i= 04 Detail
i= 05 Detail
Place Drawing >>>
v View Properties
(| Details
£ (000 - Start |
=110 1 5| mé || ® |
9 [Basis kleur | =
@ - Modelleerweergave | B Master Ad
a 8+/29,70 / 21,00
& Centimeter | Settings...
Q [Fit in window |

Settings...
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Publisher Set

@ Organizer - Publisher
[ ] [ ] & &
Aanmaken van een publicatie set 2 oo a2 = ].|g__
Tree by subset » Publisher Sets v
v 3 Projectnaam & 01 SO Structuur ontwerp
Open de Organizer via de navigator of de Publisher via Document > Publish... » (B START BE Q@ 02 IFC Uitwisseling
Kies links voor het Layout Book en rechts voor de Publisher > (@) XX FASE
» XX Ramen- en deurenstaat
* Open rechts het overzicht van de Publish Sets (1) op het hoogste niveau. » [204.1 01 Detail
» Kies rechtsonder voor New Publisher set... (2) en geef deze een naam. » (404.2 02 Detail

» Kies bij de Publishing Properties hoe deze set gepublished moet worden (3) :g:iﬁzﬁ:

* Selecteer links de lay-outs waarvan een set gemaakt moet worden en » [204.5 05 Detall
plaats deze rechts in de nieuwe set. > ER04.000Dstak

* Kies in de publisher set voor elke lay-out bij Format het gewenste > CaMesters
uitvoerformaat (pdf/dwg/jpg/xIs etc.)

Let op!
Er is een verschil tussen het slepen van een map met lay-outs

of views en het gebruik van de knop Add Shortcut >>. &) 3{ g |
v Publishing Properties

Slepen: Alleen de bij het aanmaken in de map aanwezige 3

v Properties
lay-outs/views staan in de publish set. 204 Details

Settings... No Selection.
Add Shortcut: Ook de toekomstige lay-outs/ views die worden

toegevoegd aan de map komen in de publish set. (vergelijkbaar
met een clone)

&

i— selected sets




Publisher Set
1 Boekje publishen

Om een pdf te maken die meerder pagina’s bevat kan er in de publisher set gekozen
worden voor Merge to one PDF file.

Let op!

Deze optie is slecht mogelijk als er voor de gehele set in de

‘Publishing Proporties’ gekozen werd voor ‘Create a real folder structure’ of
‘Create a flat file structure’.

Kies hierna voor Publish.
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Document Options...

@ Organizer - Publisher
B &l e & Q|9
Tree by subset »  Details aE;
v @3 Projectnaam VBM Details
» (A START BE )04.1 01 Detail
» [EIXX FASE ) 04.2 02 Detail
» [IXX Ramen- en deurenstaa 104.3 03 Detail
¥ )04 Details )04.4 04 Detail
» [304.1 01 Detail 1%04.5 05 Detail
» [(304.2 02 Detail ) 04.6 06 Detail
» [804.3 03 Detail
» (@ 04.4 04 Detail
» (304.5 05 Detail
» [(804.6 06 Detail
» _dMasters
= ] b
» Properties
v Format
Add Shortcut >>>
v Properties m '@ PDF
@ 04 Details
Settings...

Merge to one POF file
Lem»‘- w

Publish i= entire set

(o)
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Details op de werf met BIMx-
Hypermodel

KUBUS
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BIMx BIMx Hyper-Model
 Enkel 3D model Inhoud * 3D Model

e Schedules

* Preview

® Lay-out Book , dus ook de details

* lagen in export Lagen * Geen lagen export
* Desktop Lezen * GEEN desktop

e Smartphone * Smartphone

e Tablet e Tablet

* BIMx of BIMx PRO App * BIMx PRO
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BIMx (PRO)

Werken in de praktijk

Klant : BIMx
Wil enkel het 3D model zien. Er door kunnen wandelen en het project kunnen ‘beleven’.

Architect : BIMx PRO
Kan met BIMx PRO al zijn projecten overal mee nemen en alle plannen ervan aanspreken.
Kan vanuit BIMx PRO een project met alle plannen erbij delen met de aannemer via BIMx Model Sharing.

Aannemer : BIMx Model Sharing
Kan het project bekijken met alle plannen en heeft steeds de laatste versie beschikbaar.
1 project, oneindige updates van dit project mogelijk.

$

BIMx BIMx PRO BIMx Model Sharing
Free $49.99 $49.99
View BIMx 3D models ALL 2D & 3D models ONE 2D & 3D model
on all your devices on "ONE device on ALL devices

..........................................................................................

* All iOS devices linked to your Apple ID account
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Modellen delen

BIMx en BIMx Hyper-Model

Vanuit ARCHICAD

BIMx :
Opslaan vanuit een 3D view:
File > Save as... ; kies voor BIMx als formaat.

BIMx Hyper-Model :

File > Publish BIMx Hyper-Model

of

Vanuit de pubisher, Kies voor het formaat BIMx Hyper-Model.

Exporteren naar een desktop:
Mail, dropbox, stick, ...

Exporteren naar een tablet of smartphone.

Mail, dropbox, iCloud,...

of

BIMx Model Transfer site (aanmelden met een Graphisoft ID, vele voordelen)
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ArchiCafé februari

Meer over BIMx in het volgende ArchiCafé!

KUBUS Hasselt - Corda Campus - 17 februari 2015
Focus IT - Erpe-Mere - 18 februari 2015




