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ARCHICAD voor ontwerpers en tekenaars
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Cursusinhoud

Doel
Het doel van deze kennismodule is vertrouwd te raken met geavanceerde functies binnen ARCHICAD. Evenals het uitwerken van complexe,
specifieke gebouwdelen zoals vliesgevels, gekromde daken en dakkapellen.

H-01: 3D Modelleren
Het project modelleren in 3D met de 3D bewerkingsmethoden.

H-02: Vliesgevel
Hoe te werken met het vliesgevel gereedschap. Toepassingsmethodes en hoekoplossingen voor de vliesgevel. Het aanmaken van eigen
profielen en panelen.

H-03: Daken, Multi-plane roof
Het uitwerken van complexe dakstructuren. Ronde of scheluwe daken tekenen. Een dakkapel toevoegen met de juiste aansluitingen.
Platte daken en algemene aansluitingen.

H-04: Shell Tool
Gekromde daken teken met het shell gereedschap.

H-05 Dakkapellen
Een stappenplan voor het tekenen van dakkapellen.

H-06: Roof Maker
Met deze ingebouwde add-on kan een dak met enkele klikken voorzien worden van een dakstructuur.
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01 3D Modelleren
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3D Editing Plane

Editing Plane = Rastervlak in het 3D venster dat referentie geeft tijdens het modelleren in 3D

Eigenschappen < Next Plane E
*) Pick Plane

« Groter dan de getekende elementen. R ~E
Y Vertical
g Projection to Editing Plane >

Tip:
Er kan ook op de raster-snijpunten gesnapt worden:
* Zet in het menu View de ‘Grid Snap’ aan. .
« Kies bij het menu View > Grid Snap Options: ‘Construction Grid". l<
L‘I: . ) =
0 *De positie kan handmatig aangepast worden
In het Editing Plane staat een blauw vierkantje: Editing Plane Grip.
Door op het vierkantje te klikken verschijnt een menu om het rastervlak te verplaatsen en projectie aan te passen.
De mogelijkheden zijn afhankelijk van het type gereedschap.

£ Look to Perpendicular

Met de functie ‘Pick Plane’ kunnen tijdens het tekenen andere vlakken in het model aangewezen worden als Editing Plane.
Nieuw te tekenen elementen kunnen dan (indien mogelijk) evenwijdig aan de Editing Plane getekend worden.
& Offset
2 Snap to Story...

Uy Projection to Editing Plane » ®Llockto Plane
Aan- en uitzetten

Onder het menu View > Editing Plane Display kan het Editing Plane aan of uit gezet worden worden.
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Permanente hulplijnen

Guide Lines

Eigenschappen

« Oranje stippellijn waaraan gerefereerd kan worden
 Blijven altijd staan

* Worden niet afgedrukt

Hulplijnen oproepen
NH « Zorg ervoor dat de Guide Lines AAN staan:

* knop in knoppenbalk, menu View of sneltoets: ‘'L’
« ‘Sleep’ uit een van de 'Guideline Tabs' aan de zijkanten van het tekenvenster een hulplijn
* Plaats de lijn:
* Willekeurig: klik ergens
* Refererend aan een bestaand element in elke willekeurig richting: laat los op het element

1
i
i
i

Verplaatsen
* Ga op een Guide Line staan: de ‘Guide Line Handle' verschijnt %
« Sleep naar de gewenste plaats

Verbergen
B « Zet de Guide Lines UIT
* knop in knoppenbalk, menu View of sneltoets: ‘L’

* Create Guide Line Segment L
Remove All Guide Lines 88
& _ Erase Guide Lines

Verwijderen
« Ga op een Guide Line staan en roep het rechtermuisknop menu op
« Kies om alle Guide Lines, alleen de geselecteerde lijn of zelf aan te wijzen (Erase) lijnen te verwijderen

M+ -X
Ruimte voor aantekeningen
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02 Vliesgevel
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Curtain Wall Tool

. P . L] Curtain Wall Default Settings.
Een vliesgevel wordt met alle onderdelen in één keer getekend op basis van de o ’ et
instellingen in het gereedschap. B LD
Uiteraard kan de vliesgevel later nog altijd aangepast worden. [H seheme —
0 Frames [y (e Thickness: #e51 1950
o By n
Hores
0. Beganegron (curt) i fs
—t 00 i = [1850

» (7] FLOOR PLAN AND SECTION
» ) MEMBER PLACEMENT
» [E] CLASSIFICATION AND PROPERTIES

5 © nviesgewis » Lo | (ECEE

Wijzigen

Voor het wijzigen van een vliesgevel is er een 3D bewerkingsmodus met specifieke
gereedschappen waarin de verschillende onderdelen van een vliesgevel individueel
aangepast kunnen worden.




Vliesgevel onderdelen

Curtain Wall Members

De losse onderdelen van de vliesgevel worden volgens een aanpasbaar patroon (Scheme) geplaatst.

Frame

* Boundary = omtrek

* Mullion = stijlen of regels van de hoofdrichting
* Transom = stijlen of regels tussen de mullions

Panelen
* Main = Primaire panelen

« Distinct = Secundaire panelen

Knopen

« Worden geplaatst op de snijpunten van het patroon.
Gaat het om enkele knopen dan worden ze achteraf geplaatst.

Accessoires

» Accessoires (bijv. zonwering) worden na het plaatsen aan de vliesgevel toegevoeqgd,

maar zijn wel onderdeel van de vliesgevel.

M+ -8

[E Scheme
]E[ Frames
‘ Panels
3 Junctions

= Accessories

Vliesgevel instellingen

Curtain Wall Default Settings - ARCHICAD 22 instellingen

Opzet

Het instellingsvenster voor vliesgevels bevat 2 gedeelten. Aan de linkerkant kunnen
alle onderdelen van een vliesgevel geselecteerd worden.

Aan de rechterkant kan het gekozen onderdeel ingesteld worden.

De menu's aan de rechterkant verschillen per systeemonderdeel.

In de eerste gedeelten, Curtain Wall System en Scheme, worden de basisinstellingen
voor het systeem opgezet. Deze instellingen gelden later voor de hele vliesgevel.

Aanpak

De meest efficiénte methode om een vliesgevel op te zetten is eerst een systeem
en patroon te kiezen en juist in te stellen en na het plaatsen de individuele

aanpassingen te maken.

[ ]
>

[E scheme
[ Frames
I Panels
3 Junctions

= Accessories

M+ -9
Curtain Wall Default Settings
Default
v O GEOMETRY AND POSITIONING
Nominal u

@ 240000 Thickness: #¥31 |195,0

p— ‘o,o */« 90,00°
Home Story: Reference Line:

0.00 Begane grond (Current) [ A Na
to Project Zero > to Panel Center >
3 00 2

v [Z FLOOR PLAN AND SECTION

v FLOOR PLAN DISPLAY
Show on Stories All Relevant Stories oy
Floor Plan Display Projected with Ov... &
Projection Mode Hybrid =
Show Projection To Floor Plan Ran... fx
v CUT ELEMENTS
Override Frame Type's At... O
JT / Frame Cut Lines Volle liin
v 3P MEMBER PLACEMENT
Place Junctions: Place Boundary Frames:
~ Atall Grid Points LIl @ inside Boundary
(© One by one "~ Center on Boundary
_ Outside Boundary
Relation To Zones: Zone Boundary

> CLASSIFICATION AND PROPERTIES

© 21 Viiesgevels > Cancel




Vliesgevel instellingen

Default Settings - Curtain Wall System o

Geometry and Positioning

¥ Curtain Wall System

M+ -10

Curtain Wall Default Settings

Default

v 0! GEOMETRY AND POSITIONING

[E scheme )
* Home Story (1) O Frames @_ 24000,0 e 2755t 1950
« Nominale dikte = maat tussen de referentielijn en de buitenkant van de vliesgevel. T Panels - 0 " aner
(wordt gebruikt bij het verbinden van wanden of zones) gt:z:::es Home Story: Reference Line:
0.00 Begane grond (Current) B fy N
Member Placement to Project Zero > to Panel Center >
« Knooppunten - gebruik bij een onzichtbaar frame 'At all Grid Points'. 00 =2 T 150
* Positie van de randprofielen t.o.v. de buitenrand. v [ FLOOR PLAN AND SECTION
v FLOOR PLAN DISPLAY
Show on Stories. All Relevant Stories &
Floor Plan Display Projected with Ov... =5
De overige onderdelen werken zoals bij de andere gereedschappen. Projection Mode Hybrid =]
| ] Show Projection To Floor Plan Ran... e
v CUT ELEMENTS
Override Frame Type's At... O
9T, Frame Cut Lines Volle liin
¥ 3P MEMBER PLACEMENT
Place Junctions: Place Boundary Frames:
Atall Grid Points |l © inside Boundary
© one by one |l *" center on Boundary
u Outside Boundary
Relation To Zones: Zone Boundary
> 'CLASSIFICATION AND PROPERTIES
© 21Viiesgevels > Cancel
AC21 M+ -11
Vliesgevel instellingen . Curtin vl Defut Seings
By Default
Default Settings - Scheme B cusnvisyen [ 0N pATTGRN D pREvEW
[E scheme Columns: Me—— 1
0 Frames Fixed Sizes !
Het patroon bepaalt de structuur van de vliesgevel. Dit schema of grid wordt getekend op de I paneis e R 3
. .. R R . ¥ Junctions
positie van de glaslijn en is voor het opzetten van een vliesgevel bedoeld; het blijft op de S Accessories D T !
tekeningen onzichtbaar. s e
Grid Pattern B oo ] 1 +1=
. . o 2
In de Default Settings worden de afmetingen van de kolommen en rijen bepaald. f—
Langs de grenzen van deze vlakken worden de stijlen en regels van Fired Sizes
. . H e B
de vliesgevel geplaatst. Met de + en - knoppen (1) kunnen vlakken toegevoegd of verwijderd | gt
worden. De rijen kunnen tevens onder een hoek gezet worden (2). 5000 !
e000
.
Panels 1
In het previewvenster worden zowel de proporties van de instellingen weergegeven als de 2 @: e e
% (o000 : ;
typen panelen. Door een paneel te selecteren het type paneel aangepast worden (3 —
ypen p p ype p gep. 3 wmran [ W oerrere [ ) 1 s |
v [} PATTERN ORIGIN
Pattern Origin T g —— iz
Hiermee wordt aangegeven hoe het patroon en daarmee de stijlen ten opzichte van de [ p—— B, o
referentielijn komen te staan. 25 © 1 viesgoms SR

* Beginpunt is zowel horizontaal als verticaal op verschillende punten te beginnen.
* Mogelijkheid om numeriek aan te geven waar het patroon begint ten opzicht van het beginpunt.




Vliesgevel instellingen

Default Settings - Frame

M+ -12

) Curtain Wall Selection Settings
In de frame instellingen worden type en afmetingen van de profielen ingesteld. =5 e
Omtrek, stijlen en regels worden elk apart ingesteld, de instellingsvensters zijn echter gelijk. ; Frame Cisshame Type
+ st g p 9 , g ) gell v B curtan wat system
CormerFrame Profe - dubbel 22
iy Frara it Fama )
Gelijke Profielen Hoose T,

Transom Frame Built-in Frame

In geval alle profielen gelijk moeten zijn, dan kan dit met behulp van een favoriet
overgebracht worden.

1= Accessories

Add...

v 4P\ BOUNDARY FRAME TYPE AND GEOMETRY

Let op! 1 suitin Frame ) @

De profielen worden niet gekoppeld en kunnen dus ieder apart weer gewijzigd o e

worden. 0 Iﬁ[ w50
Profieltype

PNED 2
B oo e

» % INSTELLINGEN KADER VLIE!
» [E) CLASSIFICATION AND PRO

Kies bij de instellingen (1) het type profiel. Afhankelijk van de keuze verandert
het parameter- en het previewvenster.

-

Profiel basis -

£F o 21 viesgeueis
e P

In het parametervenster worden links de profielhoogte (b), profielbreedte (a) en de positie

van de glaslijn (h) aangegeven. Daaronder worden de sponningdiepte (d) en sponningbreedte (w)
bepaald. geprofileerd 22
De Frame Intersection Priority geeft een prioriteit aan de verschillende stijlen. Deze prioriteit zorgt ervoor dat stijlen met een ho( e -

prioriteit doorlopen. Na het plaatsen is deze prioriteit (per stijl) aan te passen. dwmjz

Frame Intersection Priority:

1

Built-in Butt-
glazed Frame

Built-in Frame

i

Profiel modulair
Profiel basis 22 me

»

Profiel volglas

ol ol0a2 > profe - biok 22

N ]

Profiel - dubbel
22

-~

Profiel volglas -
blok 22

Vliiesgevel soorten
Default Settings - Frametypes (1)
Invisible

Het frame is aanwezig maar niet zichtbaar. - i :
De voegen tussen de panelen zijn zichtbaar.

g I

Pl proilvoigas
aeorotieerd 22 gepretients

Built-in Frame

Het meest gebruikte frametype.

De afdeklijsten/kliklijsten/klemprofielen van de stijlen en dorpels zijn zichtbaar aan de
binnen- en buitenkant.

Volglas
De panelen sluiten aan de buitenkant van de dorpels en stijlen aan.
Het frame is alleen van binnen zichtbaar.

Prfielbasis 2

5 ot - ok 22

.

Prte - cusbel  rofs vlgas -




Vliesgevel soorten
Default Settings - Frametypes (2)
Profiel basis

In eerste instantie gelijk aan ‘Built-in Frame'.
Uitgebreider instelbaar met parameters.

$ l l

Profiel modulair / Profiel geprofileerd

Gedetailleerd frame met meer parameters.

Er kan gebruik gemaakt worden van eigen profielen voor frame, stijlen,
dorpels en afdeklijsten.

M+ -14

Vliesgevel paneel

Default Settings - Panels °
By
Basispanelen v [ Curtain Wall System
In de basisinstellingen kan van twee verschillende typen panelen gebruik gemaakt worden: gsmm-
Frames
* Primaire panelen (Main Panel), welke standaard ingesteld zijn als glas met 20 mm dikte. ¥ Junctions

« Secundaire panelen (Distinct Panel), standaard dichte panelen van 20 mm dikte. i

Aanvullende paneelklassen

Via de knop ‘Add" is het mogelijk om aanvullende panelen aan te maken.

De hier gekozen panelen kunnen op alle panelen van de vliesgevel toegepast worden zoals
deze in de Scheme Settings ingesteld zijn.

Overige panelen
Ramen, deuren, andere materialen en dergelijke kunnen als paneelklasse aangemaakt
worden of later in de 3D bewerking geplaatst worden.

Preview:

T—r—

—r—

Curtain Wall Selection Settings

M+ -15

Curtain Walls Selected: 1
Editable: 1

Panel Class Name  Type
Distinct Panel Buiit-in CW Panel >
Main Panel Built-in CW Panel

Add... Remove...

v [ DISTINCT PANEL TYPE AND GEOMETRY

Bilt-in CW Panel >

=3 200

» B INSTELLINGEN PANELEN
» [E] CLASSIFICATION AND PROPERTIES

&G | 21 Viiesgevels >

e@Ho©bo
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Vllesqevel accessoires

Default Settings - Junctions en Accessories

Junctions

[ ) Curtain Wall Selection Settings
Vliesgevels zonder stijlen en regels (invisible) maken gebruik van junctions, Fop (Cixtain Waki Sefecioc
verbindingselementen voor de beglazing. oo 7 JuNCTIONTYPE
Als bij de systeeminstellingen Member Placement > At all Gridpoints aangegeven is, [E] scheme Knooppunt 22 ) @
L. - . [ Frames o
worden de verbindingen bij het tekenen meteen geplaatst. Is hier voor One by one gekozen = =9 5
dan moeten de verbindingen achteraf handmatig geplaatst worden. H
De verbindingen worden ingesteld via de parameters van het object. R sccamsres ®
Accessories
Accessories zoals bijvoorbeeld zonweringen worden niet automatisch geplaatst. » [ INSTELLINGEN VLIESGEVEL - KNOOPPUNTEN
Deze kunnen later aan de vliesgevel toegevoegd worden. N
£ © 1 viesgevels o) [ e | (CEED
[ ) Curtain Wall Selection Settings
ES curtan wate seecte 1
v EH curtain Wall System ¥ S5 ACCESSORY TYPE

[E scheme Zonwering 22 >
[0 Frames

o
2
Tl Panels = °
3 Junctions =
o %

» B35 INSTELLINGEN VLIESGEVEL - ACCESSOIRES
» [ CLASSIFICATION AND PROPERTIES

© 21 Viesgovss ) oo | (ECEE
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Vliesgevel tekenen

Geometriemethoden

Vliesgevels kunnen op de plattegrond, in het 3D venster, in gevelaanzichten en in doorsneden geplaatst worden. Sommige tekenmethoden
zijn echter alleen in 3D beschikbaar.

Geometry Metnod:

D W &

12 3

Rechte en polygoon gevels . Em

Met methode 1 wordt een rechte vliesgevel getekend, als optie kan ook een polygoon getekend worden.
Deze methode biedt met behulp van een petpalet de mogelijkheid rechte en gekromde vliesgevelsegmenten aan elkaar te tekenen.

Gekromde gevels . @ < (@)

Gekromde vliesgevels kunnen met methode 2 getekend worden. Zoals bij het cirkelgereedschap kan er gekozen worden tussen tekenen
vanuit het middenpunt, met 3 punten of twee raaklijnen. De laatste optie in het submenu is geschikt voor het tekenen van gekromde
glasdaken.

Aanzichten .ﬁ ﬁ @)’

Methode 3 is voor het tekenen van vliesgevelpolygonen (aanzichten) in plattegronden (horizontaal), gevelaanzichten (verticaal) en 3D.




Vliiesgevel tekenen
Tekenen op plattegrond

« Stel de instellingen juist in. De hoogte en helling kunnen hierin ingesteld worden.

« Teken de referentielijn.

« Geef met Flip (sneltoets F) de juiste oriéntatie aan.

AC21 M+ -18

L] Curtain Wall Selection Settings
7o Curtain Walls Selected: 1
Editable: 1
v Ol GEOMETRY AND POSITIONING
[ scheme
...... Nominal e atnge
[ Frames @ } 3000,0 e #31 [1950 P——
Panels
" ——t 00 *fi% 90,000
% Junctions
1= Accessories Home Story: Reference Line:
0.8egane grona (Curert) [ B e 00
to Project Zero > to Panel Center >
—3 |00 ped) 155,0

» [ FLOOR PLAN AND SECTION
v 5 MEMBER PLACEMENT

Place Junctions: Place Boundary Frames:

44 O atall orid oins LLL © nside Boundary

4% ©onebyone [LIL ) center on Boundary

| |l " outside Boundary
Relation To Zones: Zone Boundary B q
S

» [E CLASSIFICATION AND PROPERTIES Ny L

&G [ 2 Viesgevels > cace | (KD
AC21 M+ -19

Vliesgevel tekenen
Tekenen in gevels en doorsneden

Aanzichten

Vliesgevels kunnen ook in gevel- en doorsnedevensters getekend worden, bijvoorbeeld als het gebouwmodel al is opgezet en alleen de
vliesgevel ontbreekt.

Ook hier is het makkelijker eerst de systeeminstellingen goed in te stellen voordat de vliesgevel getekend wordt.

0 - [E0

» De vliesgevel wordt hierbij op de plaats van de aanzichts- of doorsnedelijn getekend.

* Kies voor het tekenen met de omtrekmethode.

Tip:
Deze geometrie kan ook op plattegronden gebruikt worden voor glasdaken.

3D
Er zijn verschillende methoden om in 3D een vliesgevel te tekenen.
Deze werken op verschillende manieren, afhankelijk van welke geometriemethode gekozen is.

Plane Input Method:

L B EeE ¢

Er kunnen bijvoorbeeld met behulp van hoogtepunten in twee richtingen hellende daken in 3D getekend worden.




. AC21 M+-20
Vliesgevel

Wijzigen van vliesgevels
Een aantal wijzigen kunnen direct worden uitgevoerd in de standaardvensters en instellingsvensters : ‘
Referentielijn oprekken L

Een vliesgevel kan op de plattegrond gewijzigd worden zoals een wand. BOXE
Klik op de referentielijn om de vorm van de vliesgevel te wijzigen door het petpalet te gebruiken.

Hoogte |
« Na plaatsing kan de (plaatsings-)hoogte gewijzigd worden bij de Curtain Wall Selection Settings. |

« 0ok in het 3D venster kan de hoogte grafisch veranderd worden. |

1}
Voor de meeste aanpassingen wordt echter gebruik gemaakt van het speciale Edit Modus voor de )
vliesgevels.
) Curtain Wall Selection Settings.
S Curn Wt Sl
v D)1 GEOMETRY AND POSITIONING
[ scheme
O Frames 30000 N 5t 1950
ez S
. — oo ' [a000r
¥ Junctions
= ome stoy: Reteronce Lin
& Accosaories 0.8egane grons (Current) [ Fif 00
o Project Zero > o PanelCerter >
—i (o0 F=3) =t 1850
» [Z] FLOOR PLAN AND SECTION
» 3P\ MEMBER PLACEMENT
» E CLASSIFICATION AND PROPERTIES
© 21Viesgevels s o | (D
. AC21 M+ -21
Vliesgevel
Wijzigen in 3D Edit Modus
Na het selecteren op de plattegrond verschijnt in het midden een knopje Edit in 3D voor de 3D bewerkingsmodus. Na het selecteren in 3D
verschijnt de knop Edit.
In deze modus zijn alleen de vliesgevel-gereedschappen beschikbaar,
waarmee de losse onderdelen van de vliesgevel apart geselecteerd en
aangepast kunnen worden.
w 7y T
Toolbox
De Toolbox bevat naast de selectie methoden de verschillende onderdelen [y 0‘3;::“":;::“" seasragronc) [ oy staD N e 0 suioniee SN
van de vliesgevel. Dit werkt zoals gebruikelijk in ARCHICAD. m S
B | < sereon
o om
Curtain Wall Scheme Tool =0 b=
< Pt
Curtain Wall Frames Tool g ® Emionment
@ Gurtan Wan Setgs
B e it od

Curtain Wall Panel Tool

Curtain Wall Junction Tool
Zi b [J [l 1

Curtain Wall Accessory Tool

i1 %m0

Environment: Hiermee kan het model (de context) aan of uitgezet worden.

Na op OK te klikken worden de aangebrachte wijzigingen overgenomen en de bewerkingsmodus afgesloten.




Vliesgevel

3D Edit Modus - Selecteren en bewerken (1)

Selecteren
Voor het selecteren van dezelfde onderdelen die naast / boven elkaar liggen verschijnen bij het selecteren nieuwe icoontjes naast het object.
Bij het klikken hierop kunnen alle losse onderdelen uit de pre-selectie in één keer geselecteerd worden.

Bewerken grid

Voor het bewerken van het grid (Scheme) in 3D is er een apart petpalet.

Er kunnen vier bewerkingen verschijnen in het petpalet. Dit is afhankelijk van de selectie,
het hele grid of een enkele gridlijn:

1. Gridlijnen (stijlen) van het schema verplaatsen.

2. Het hele grid ten opzichte van de omtreklijn verplaatsen.
3. Verticale of horizontale gridlijnen roteren.

4. Het hele grid roteren.

M+ -22

Let op!
Het petpalet verschijnt alleen bij het klikken op de randen en punten van het grid en N O B ISy I3
) . — i Pl
niet op de randen van de omtreklijn! | |
BN el -
=
5 1234
/
. M+ -23
Vliesgevel
3D Edit Modus - Selecteren en bewerken (2)
Schema

Omtrek gevel

Het polygoon van de omtreklijn kan aangepast worden op dezelfde wijze als een gewone polyline bewerkt
wordt. Het petpalet biedt de mogelijkheden punten toe te voegen, afronden, afronden met raaklijn

en rand oprekken.

In de 3D bewerkings modus kan een gevel ook opgerekt worden. Dit wordt door het verlengen van de
referentielijn gedaan.

Ronde basislijn
Om vliesgevels achteraf een ronding te geven kan de referentielijn met behulp van de functies in
het petpalet gekromd worden.

Let op!
Vliesgevels kunnen alleen uit rechte delen opgezet worden. De gevel blijft dus altijd een
polygoon, en wordt geen dubbelgekromd vlak.

Referentielijn
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03 Daken, Multi-plane Roof

M+ -25
(A Single-plane Roof - Settings
Gebruik ® Roof Default Settings
* Enkele dakvlakken 77 Default
« Platte daken
v Ql GEOMETRY AND POSITIONING

Eigenschappen , .
* Positie in het project - Homestory 00 1 gY a Za
Een dakvlak wordt met een spil-as (Pivot line) op hoogte gelegd (1). Deze ligt aan de onderzijde Home Story: -
van het dakpakket. Kies een hellingshoek (2) en een afschuining van de randen (3). 0. Begune gond (currents [ | [l aLo palgshe ’

raya -} & 30,00° 2
e Structuur en opbouw . toProject Zero > %
Voor daken kan er voor verschillende soorten opbouw (4) gekozen worden: -l oo & v % 3%
* Basis - enkel materiaal met zelf te bepalen dikte (5) SIS MU R IANE GEGHETRY,
« Composite - meerlaagse opbouw: dikte (grijs) wordt bepaald door de composiet. » = FLOOR PLAN AND SECTION
Let op! » £3» MODEL

L - E
Teken het dak op de juiste verdieping!! » B carecories an prorenties

Daar waar het dak zichtbaar moet zijn op de plattegrond.

@ 27 Daken > Cancel ﬁ

* Geometriemethoden (5)
£ enkel dakvlak (Single-plane)
2o meerzijdig dak (multi plane)

® Constructiemethoden
« Bij enkel dakvlak: Polygoon, Rechthoek, Rechthoek onder een hoek &5 [ L]




Daken - Enkel dakvlak plaatsen

4 Roof-gereedschap - Single-plane

Een enkel dakvlak tekenen

. Teken eerst de Pivot line = spilas

De lijn waarop alle punten op een bepaalde hoogte liggen.
Dit is meestal op de hoogte van de muurplaat, maar kan ook de nok of een andere niveau zijn.

N

w

Teken de vorm van het dakvlak zoals het er op de plattegrond uitziet.

Geef met de oogcursor aan, aan welke kant van de Pivot line het dak omhoog gaat.

Teken eventueel het dakvlak eerst precies over de wanden heen en geef daarna het totale dakvlak een

offset voor de overstek.

M+ -26

Single-plane Roof

4 Nok opzoeken van 2 Single-plane Roofs

Snijlijn opzoeken van twee dakviakken

1. Teken beide dakvlakken

Het is belangrijk dat de pivotline op de juiste positie ligt en alle zijden van het dak aanwezig zijn.

2. Snijlijn (nok) opzoeken van twee dakvlakken
Dit kan zowel in het 2D venster als het 3D venster, het 3D venster geeft het meeste overzicht.

* Selecteer het referentie-dakvlak (Shift-klik)
. Ctri-klik / @ Cmd-klik op de dakrand (mercedes teken) die hiernaar verlengd moet worden

Doe dit vervolgens ook andersom:

« Selecteer het andere dakvlak als referentieviak (Shift-klik)
. n Ctrl-klik /“‘Cmd-klik op de dakrand (mercedes teken) van het eerste vlak

S TR SRR SRR

AN

NN\

NN

7
RRARRARRAR

/ Cmd-+klik
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Single-plane Roof

Nok bepalen, dakhelling wijzigen

Dakhelling aanpassen in 3D of in doorsnede.
Petpalet oproepen op een hoekpunt van de nok.
Refereren aan verdiepingen is mogelijk.

<L Slant Angle 4°
1 Distance (2) 137,94
L= Home Story 0. Gelijkvioers »
8; To Home Story 300,00
% ‘ﬁ
v T
5.6% %

1. 1e verdieping

<L SlantAngle  -44.4°
1 Distance (2) 148,03

. M+ -29
Single-plane Roof

Goothoogte - nokhoogte

Bepaal de helling aan de hand van de goothoogte en nokhoogte.

Kies de gewenste spil-as hoogte en een willekeurige helling.

Teken de spil-as op de juiste plaats.

Selecteer het dakvlak.

Ctrl-klik / Cmd-klik op een hoekpunt van de NOK om de Roof Elevations op te roepen.
« Vul de gewenste nokhoogte in (Top = buitenzijde , Bottom = Binnenzijde).

* ARCHICAD berekent de helling en wijzigt het dakvlak.

.

Roof Elevations

Top
User Origin

/1

to Project Zero » |

/I 400,00

User Origin
360,46

to Project Zero | »

/I 360,46
Cancel m




Single-plane Roof

Plat dak
SLAB Tool

< |

« Q°

.

Dakramen
* Opening handmatig maken
« Dakramen niet gekoppeld aan de helling

Niet zichtbaar op situatie/ inplantingplan*
Composites Slab

Reference plane aanpasbaar

Geen Pivotline (spil-as)

Building Materials Priority functioneert automatisch
Automatisch afgeknipt via BMP

IFC parameter nog aan te passen naar ‘Dak’

ROOF Tool

@

M+ -30

e 0°-89°

Wel zichtbaar op situatie/inplantingplan*

Composites Roof

Geen reference line

Pivot line (spil-as) aan de onderkant

Building Materials Priority werkt enkel na extra handeling
(Connect > Merge elements of Trim Elements to Roof/Shell)
IFC parameter correct

Dakramen
* Opening automatisch
« Dakramen gekoppeld aan de helling

*Situatie/Inplantingsplan = weergave van de begane grond/het
gelijkvloers met omgeving met een aangepaste kijkhoogte
(FPCP)

Single-plane Roof
Groendak (Single-plane Roof)

Stap 1: Composiet maken voor een groendak

* Maak een composiet met de gewenste Building Materials aan.

Voeg slabben als schil hieraan toe.
 Stel de beschikbaarheid in voor Slabs en Roofs

Vegetatie

Substraat
Filterlaag

Draineerlaag
Mechanische beschermin:

enfof polyethyleenfilm ~

Afdichting
Thermische isolatie

Eventueel dampscherm

Dakvloer en helling

~

™

ARG
N

INTENSIEVEVEGETATIE
Daktuin

_~

EXTENSIEVE
VEGETATIE

Begroend dak

M+ -31
[} Composite Structures
New... Duplicate... Rename... Delete...

¥ Edit Skin and Line Structure

~ Skin and Separator WilinePen Type I H
4 Contour / Volle lijn 1

Volle lijn

<[] Membraan - fitteriaag 2
Volle lijn 1
: raineeriaag 2
folle lijn 4
+ I Polyethyleentim 2
2 Volle lijn 4
< (IO Membraan - waterdicht 2
Volle lijn 2
e Isolatie - Glaswol hard V2
Volle lijn 4
+ (] Membraan - dampdicht 20 I
2 Volle lijn 4
< [E Helingsbeton va4 1w
Volle lijn 4 |
+ BB seton gewapend C vioer v4 1w 16,00
v Contour / Volle lijn 4 |
Total thickness: [cm] 54,50 Use With:
Insert Skin Remove Skin

Cancel




Single-plane Roof

Ma -32
Groendak (Single-plane Roof)

Stap 2: Randdetaillering

Het randdetail kan getekend worden met een Complex Profile.
Hierdoor wordt het in 3D en doorsnede correct weergegeven.

[0 ProfileManager |
¥ Manage Profiles
Choose Profile:

l dakrand groendak »

E[@]ax

Edit Profile...

Use with:
&[]0

Element Selection:

Capture -

Design Layers
Components - Default
Uniform Profile Contours

M+ -33
Single-plane Roof

. Gravitate to Roof
Groendak (Single-plane Roof) 7 Gravitate to Shell
!3 Gravitate to Slab
Gravity to Roof &5 Gravitate to Mesh

OBJECT TOOL
Stap 3: Aansluitingen en aankleding
Maak de aansluiting correct:

* Door Complex Profiles met Solid Element Operators uit het dak en wand te knippen
* Door bij de dakaansluiting met de wand Connect te gebruiken

WALL TOOL
Complex Profile[™

v =
£ - Wall it ROOF TOOL
Roof - Wall (composite) Single-plane Wall (Complex Profile) - Roof
+ Connect > Merge elements « SEO > Substract with upward extrusion
* SEO > Substract
Wall (Complex Profile) - Wall (composite)
¢ SEO > Substract
WALL TOOL| WALL TOOL
Composiet Composiet




Roof-gereedschap - multi-plane

Constructiemethoden
Polygoon, Rechthoek schilddak/zadeldak,
Rechthoek onder een hoek schilddak/zadeldak

< Lo L
2y - RN |

Aanvullende instellingen dak (tabblad Multi-plane Geometry)

* Meerdere hellingen / vlakken (1)
Met de knop ‘Add’ kan het dak uit viakken met verschillende hellingen, materialen en/of
aanvangshoogte worden opgebouwd.

.

Dakhelling = Pitch (2)
Voor Level 1 gekoppeld met waarde in Geometry and Positioning

Hoogte dakhelling (3)
alleen bij meerdere niveaus: hoogtebereik waarvoor de dakhelling geldt

() Roof Default Settings
Prg)

v 0! GEOMETRY AND POSITIONING

00 Va A
Home Story:

0. Begane grond (Current) (Il ALG Dakishell

. toProject Zero >

yaya) % 45,00

05-34

Default

- [0 & v
v £ MULTI-PLANE GEOMETRY
Roof levels: >
Level Pitch Elevation
2. 30,00° 3000,0
1 45,00° 2000,0
Add 1 Delete

Eaves overhang: 4}
= Qotset 5000

Curve resolution: §

1. Osyarc 10

« Overstek (4) Manual ) Oycircle

deze kan direct getekend worden S TR

» Lg’ FLOOR PLAN AND SECTION

. i » £3» MODEL

Segmente”ng (5) » CLASSIFICATION AND PROPERTIES

voor gebogen dakvlakken

@ 27 Daken > cance | (ECHED
05-35
Multi-plane Roof - onderdelen
Algemene instellingen worden gewijzigd in de Roof Tool Settings A instellingen dakvlak en dakvorm (Custom Plane Settings)
Voor het wijzigen van de vorm wordt het petpalet gebruikt. B <~ S . = =
1<) D G ¥
Let goed op de plaats waar het petpalet wordt opgeroepen NI \? Bos 7 I~ E =
& XX &YKL
Y
[T [INEREREN WITTTT [
= e e el =
HHHH T (I Y T i
[TT1evel line level 2L AN T
N /
\\\
/A A
/
N\
[ [

B XL

C nok wijzigen

B % T

Quapbss [¢
S ap
B instellingen dakrand




Multi-plane Roof

Instellingen dakvlak

A [

Petpalet oproepen met een klik op de pivot lijn van het meervlaksdak.

Doel:

* De helling aanpassen of geheel verwijderen.

« Surface override bovenkant en onderkant.

* De segmentering aanpassen bij een gebogen pivot lijn.

Toe te passen op:

* Het aangeklikte dakvlak.

« De dakvlakken op 1 verdieping.

« Alle dakvlakken van het meervlaksdak.

M+ -36

[ ] Custom Plane Settings
° ‘i'
Plane Type: © Pitched
_Gable

Eaves overhang type: manual
Top Surface: [e“ . [[D]l
Bottom Surface: i@j |:|

Cover Fill: ‘[[[]]:ﬂ 930 Lijnen vert 300 > J‘
Curve Resolution: OBy Arc 10

By Circle
Apply changes to:

Clicked Plane B Cancel m

Multi-plane Roof

Instellingen dakrand

Petpalet oproepen met een klik op de rand van het meervlaksdak.

Doel:

De afsnijding van de dakrand aanpassen.
Surface override zijkanten.

Definitie type dakrand.

Toe te passen op:

De aangeklikte dakrand.

De dakranden van het polygoon.

Alle dakranden van het meervlaksdak.

Petpalet oproepen met een klik op de rand van een Single-plane roof.

M+ -37

[ ] Custom Edge Settings

Angle: Aol %
Surface: 5 D
Edge Type: = Undefined

Apply changes to:

Clicked Edge cancel | [N




Daken - Aanpassen nokhoogte

Roofgereedschap - Multi-plane

C
XD

Nok wijzigen 3D
* Ga naar het 3D venster

[ &]

B X

* Roep op de noklijn of hoekpunt van nok het pet palet op
* Kies ‘Elevate horizontal Ridge’

« Verplaats de nok grafisch door te refereren
naar andere punten of numeriek invoeren.

1. 10 verdieping

&3]

& 9%

05-38

Daken toepassingen

Dak met wolfseind

Een Multi-plane Roof met 4 dakvlakken aanpassen naar een dak met Wolfseind
« Selecteer het dak en stel een extra level in (1) (de pitch is gelijk van beide levels)

De ‘elevation’ van level 1 bepaalt de hoogte waar het wolfseind begint (2)
* Roep op de Pivot line het petpalet op en kies ‘Custom Plane Settings’

QAQAaBDbSE &
% 9%

« Verander hier ‘Plane Type' naar ‘Gable’ met een helling van 90 (3)

/ Dakrand

Plane Type:

Level 1

Level 2

Top Surface:
Bottom Surface:
Cover Fil

‘Curve Resolution:

Apply changes to:

Giicked Plane

/ Pivot

Custom Plane Settings

3 o ]

Eaves overhang type: manual

@l o=

g O ®

m

Osyac 0

5y Gree

cancel
line

¥ £D MULTI-PLANE GEOMETRY

Roof levels:

05-39

°>
Level  Pitch Elevation

30,00° 3000,0

Delete




Daken toepassingen

Vorm overnemen :.J &5|® 27 0aven

Q-

Maak gebruik van de Magic Wand (Toverstafje) om de vorm van een Multi-plane roof te bepalen.
1. Teken de vorm met een polyline of fill gereedschap.
2. Kies voor Multi-plane Roof en de geometriemethode : complex roof.
3. Stel het gereedschap naar wens in.
4. Druk de spatiebalk in om het toverstafje op te roepen.
5. klik oo de rand van de reeds aetekende fiauur.

\\\\\\\\\“:"’////////

T\
==
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AENEX

Multi-plane Roof - Meerviaksdak omzetten naar enkelviaksdaken
Split into Single-plane Roofs

Soms gaan bewerkingen makkelijker met single-plane daken.
De meervlaksdaken kunnen dan omgezet worden naar single-plane dakvlakken.

Stappen
1. Selecteer het dak (Multi-plane Roof)

2. Kies Edit > Reshape > Split into Single-plane Roofs
of rechtsklik op het dak > ‘Split into Single-plane Roofs’

3. Melding: Het originele Multi-plane roof wordt verwijderd ,
evenals de reeds geplaatste afmetingen! - Kies ‘Split Anyway’

Let op!
Ook de maatvoering van het meervlaksdak wordt verwijderd.
Warning!

As a result of splitting Multi-plane Roofs,
. new Single-plane Roofs will be created. The
~ originals as well as their dimensions will be
deleted.

Split anyway

Cancel

& Trim

[ stretch

74 Resize...

<A Split

7" Fillet/Chamfer...
I Intersect

T Adjust

Offset

Iz Explode into Current View
=, Unify

@_—, Linework Consolidation...
G Fill Consolidation...

05-41

8K
8|

i
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72




Single-plane Roof - Multi-plane Roof

Afknippen aan het dak

Solid Element Operation

Design > Solid Element Operations...

Trim to Roof

Design > Connect > Trim Elements to Roof/Shell

o9 0 Single:plano oot
© Crop Element Top.
Cuop Elomant Base [=3 M+ -42
Grop et Types:
7 Walls, Columns & Beams
" Doors & Windows

siabs

Uirary Pars

Sot WallColumn Top to B

tighest Pint
[ ——

Cancel | (TS

Crop to roof (zone)

Design > Roof Extras > Crop to Single-plane Roof...

Voordelen « Vele verschillende mogelijkheden om af - « Snel, weinig handelingen. .« Daken kunnen verwijderd worden.
te knippen. e Volgt het live model bij wijzigingen. < » Mogelijkheid om de maximale afmetingen van
* Mogelijkheid tot overname van de * Openingen in het dak worden als dak gezien . afgeknipte elementen te wijzigen.
surface van één van de elementen. en knippen af tot de bovenzijde van het dak. * Keuze om de elementen in het
* Volgt het live model bij wijzigingen. * Keuze om de boven of onderkant te behouden. dak te negeren.
» Verbindingen volgens de Building * Openingen in het dak worden als dak gezien
Material Priorities (BMP). . enknippen elementen ook af.
Nadelen :

* Veel handelingen

Openingen in het dak worden niet
meegenomen.

‘Operators’ mogen niet verwijderd
worden.

Geen verbindingen volgens BMP

Trimming Body vallen.

worden. .

Alleen toegepast volgens trimming body roof. .«

Geeft problemen als elementen buiten de ce

Daken / Shells mogen niet verwijderd .

Werkt alleen met Single-plane Roofs.
Undo via het menu Design > Roof Extras >
undo all crops

Wijzigt niet mee met het model.

Geen verbindingen volgens BMP

Single-plane Roof - Multi-plane Roof - Shells

Trimming Bodies

Alles wat zich binnen het trimming body van een dak bevindt wordt

bewerkt met de functie Trim to Roof.

Zichtbaar maken in 3D.

Ga naar View > On-Screen View Options > Trimming Bodies

View
Navigate

(@ Trace
v i Guide Lines

v <. Special Snap Points

i### Grid Display

{ Editing Plane Display

Grid Snap
[ Ruler
Trace Options

Guide Line Options
Special Snap Options

Grid Snap Options
Zoom

Elements in 3D View
3D View Options

@

0

3D Navigation Extras

Refresh

Grid & Editing Plane Options

M+ -43

>

On-Screen View Options Ll v 7 Clean Wall & Beam Intersections

77 Walls & Beams Reference Lines
£ Roof Pivot Lines
True Line Weight
ZZ Bold Cut Lines
v (Z Vectorial Hatching
v i&i Marker Range
% Highlight Source Markers
Drawing Frames
Master Items on Layout

OF2
L

v

&= Show Drafting & Editing Aids
% Fill Handles

#bg Textbox Handles

B Figure Handles

4 Spline Handles

¥ W ¥ V-V YW

<) Trimming Bodies

(T) Hidden Morph Geometry




Single-plane Roof - Multi-plane Roof

Trimming Bodies

Trimming bodies zijn op 2 manieren te bepalen bij een dak getekend met

het dak gereedschap.

« Contours down (Het Trimming body volgt de contourlijn van het dak.)
* Pivot lines down (Het Trimming body volgt de pivot lijn van het dak.)

Open het instellingenvenster van het betreffende dak om het Trimming Body van

het dak aan te passen.

[ ] Roof Selection Settings

Favorites...

A% g} Geometry and Positioning

M+ -44

Selected: 1 Editable: 1

]
A e -
Home Story:
Vg.quiik’\(I’og@ !Cgr[ggt)i " ALG Dak/Shell cursus » ‘
°[»]
ol Y& 45,00°
E to Project Zero » |
Nl 100,00 R4 <«

¥\ Multi-plane Geometry
» = Floor Plan and Section
Y G Model

Override Surfaces:

Ed E

@ [

Eink
Custom Texture defined in the 3D Window.
Trimming Body:

» = Listing and Labeling
» @ Tags and Cateqories

Mo

f
5

B

Reset Texture

Pivot Lines down

£ @ 27 Daken

» Cancel

Single-plane Roof - Multi-plane Roof
Roof Level Lines

Selecteer het dak(vlak) om een hoogtelijn onder een hellend dak
te bepalen. Ga naar :
Design > Roof Extra’s > Create Roof Level Lines...

Stel de juiste hoogte in vanaf de verdieping/het project nulpunt
tot de onder-/bovenkant van de dakstructuur

Omit Lines Outside Roofs =

Hoogtelijnen weglaten die niet binnen de grondplan-polygoon
van het dak vallen. (Als dit is uitgevinkt worden hoogtelijnen
even lang als de pivotlijn van het dak getekend.)

Group with Roof = De hoogtelijnen met het dak groeperen.

Design Tools >
Outline Polygon with Magic Wand

Story Settings... 87
=

Complex Profiles >

!

Align 3D Texture >

B2 Connect >

[E Solid Element Operations...

% Convert Selection to Morph(s)
Modify Morph >
Modify Curtain Wall 4
4%, Create Stair Using Selection

Place Mesh from Surveyors Data...

7 Grid System ...

Design Extras > B
@ Energy Evaluation >

M+ -45

Create Roof Level Lines

§ 1 On Top
© On Bottom

1o Story 0

to Project Zero

100,00

| Omit Lines Outside Roofs

| Group with Roof

Cancel

{# Crop to Single-plane Roof... 80

& Create Roof Level Lines...

RoofMaker >
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04 Shell Tool

M+ -47
Shell tool

De Shell Tool is een gereedschap waarmee op verschillende manieren vrije vormen gemodelleerd kunnen
worden. Dat kunnen zowel geéxtrudeerde vormen, draaibankelementen als dubbelgekrommde viakken zijn.

Na het opzetten van een basisvorm kunnen buitencontouren aangepast worden. Er kunnen openingen
gemaakt en daklichten geplaatst worden.




. M+ -48
Basisvormen

Shell typen
Er zijn verschillende typen shells beschikbaar die ook gecombineerd ingezet kunnen worden.

Na het activeren van het shell gereedschap zijn in de infobox en in het instellingenvenster drie
tekenmethoden mogelijk:

Extruded Shell Revolved Shell Ruled Shell
geéxtrudeerd draaibank element dubbelgekromde vorm

i &b o

M+ -49
Eigenschappen

Basiscomponenten

Shells bestaan uit verschillende onderdelen die (grotendeels) vervormd kunnen worden:

1. Het nulpunt (hotspot met groene rand) is het eerste punt dat bij het tekenen geplaatst wordt. De hoogte kan in infobox en in
het instellingenvenster numeriek worden ingevoerd.

2. De 'Profile vector’ (blauw) is een lijnpolygoon die naar wens vervormd kan worden en de vorm van de shell bepaalt. Er
kunnen punten aan toegevoegd worden, randen afgerond worden enzovoort.

3. De ‘Extrusion vector’ (blauw) is een soort referentielijn die de richting van de te extruderen vorm bepaalt. Bij ‘Revolved
Shells" is het de rotatieas van het draaibank element.

4. Sommige randen zijn statische randen die niet kunnen worden vervormd. Er kunnen wel eigenschappen aan deze randen
toegekend worden.




Instellingen Shell Tool
Settings

1. Kies een geometriemethode
Extruded - Revolved - Ruled

2. Bepaal de hoogte

3. Kies de opbouw van de shell

Wijzigt per geometriemethode ——

M+ -50

[ ] Shell Default Settings

Favorites... Default

v z e
gi Geometry and Positioning

&

Home Story:

! ld G

AR
to Project Zero|» |

S0 (0,00 Vil [ e

LA Extrusion Properties

[ Floor Plan and Section
&7 Model

= Listing and Labeling
®a Taas and Cateqories

I IE

£F |@ 27 Daken » Cancel
. M+ -51
Instellingen Shell Tool
Geometriemethode : EXTRUDED ® Shell Default Settings
Favorites... Default

De shell bestaat steeds uit een profiel dat geéxtrudeerd wordt over de lengte

van een as (extrusie-as).

De hoeken kunnen ingesteld worden onder het hoofdstuk Extrusion Properties.
Het is ook mogelijk om deze achteraf nog aan te passen of te corrigeren door op

de juiste plaats het petpalet op te roepen.

Voor o en y op de bovenkant van de afgeronde rand

Voor B op de profiel-as

\ |2y e E
&|%|%

» (@t Geometry and Positionina
v @ Extrusion Properties

Starting Angle:
« 90,00°
Distortion Ang|e;
_(TF7, B [s000
Ending Angle:
[l, ¥ 90,00°

[ Floor Plan and Section
&7 Model

= Listing and Labeling
@a Taas and Categories

- (...

£ @ 27 Daken » Cancel
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Instellingen Shell Tool

Geometriemethode : EXTRUDED profiel

Tekenmethode : Parallel aan het vlak (eenvoudige boog).
Makkelijk om mee te beginnen en achteraf te wijzigen.

Teken de shell op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D.
1. Klik om het beginpunt aan te geven.
2. Bevestig de extrusie lengte van de boog (dit is de extrusie-as). extrusie-as

3. Bepaal de breedte van het profiel. (e————— .
! | |
1 I |
| |
I |
) I
| |
[ Jul
| |
| |
| |
I |
| |
| |
| |
> 2 [P ol
7
" Extrusion length 4942 3
e 000°
. M+ -53
Instellingen Shell Tool
Geometriemethode : EXTRUDED
Tekenmethode : loodrecht op het vlak (gedetailleerd profiel tekenen)
Direct het profiel juist tekenen. Daarna extruderen.
profiel

Tip:
Teken eerst een wand en teken dan het profiel in 3D, zo kan het profiel in de juiste richting extruderen.

Teken het profiel op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D.
1. Teken het profiel via de polygoonmethode.
2. Dubbelklik om het einde te bevestigen.
3. Geef de extrusie lengte numeriek in.

&

Enter Extrusion Vector Length

\ /
\ 7 g Extrusion Length: 300,00
Y P = TFele] Note: Negative value will create a vector
i N A extending away from you.
A o
Y Carce

extrusie-as




Instellingen Shell Tool

Geometriemethode : REVOLVED (gedraaid)

Bij de geometriemethode revolved wordt een profiel rond een rotatie-as gedraaid.

In de instellingen kan een hoek van de as bepaald worden.

Deze kan ook achteraf worden aangepast door op de rotatie-as te klikken en het
petpalet op te roepen.

Ook het profiel kan achteraf nog worden aangepast via het petpalet.

M+ -54

e e Shell Default Settings

Favorites... Default

» @@ Geometry and Positionina
v ﬂ Revolution Properties

Revolution Angle:
Cf! &
Distortion Angle:
B 000" |
|| Segment Surface along Rotation
Q ) By circle
i‘% By arc
» 7 Floor Plan and Section
¥ &7 Model
» & Listing and Labeling
» @z Taas and Cateqories
&% @ 27 Daken 3 Cancel

Instellingen Shell Tool
Geometriemethode : REVOLVED (gedraaid)

Tekenmethode : Parallel aan het vlak (eenvoudige koepel).
Makkelijk om mee te beginnen en achteraf te wijzigen.

=

M+ -55

Teken de shell op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D.

1. Bepaal de diameter van de koepel.
2. Teken de koepel.
3. Bewerk de koepel door het petpalet op te roepen bij de profiel-as.

rotatie-as
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Instellingen Shell Tool

Geometriemethode : REVOLVED (gedraaid)

Tekenmethode : Loodrecht op het vlak (gedetailleerd profiel tekenen).
Direct het profiel juist tekenen. Hierna de rotatie-as tekenen en de rotatie bepalen.

Tip:
Teken eerst een wand en teken dan het profiel in 3D op die wand, zo kan het profiel in de juiste richting roteren.

Verwijder achteraf eventueel de wand

Teken de shell op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D. rotatie-as
1. Teken het profiel, dubbelklik om het tekenen te beéindigen. Enter Revolution Angle
2. Kies het rotatiepunt. (Dit kan ook naast het profiel liggen) 4 Revoluion Ange =
3. Roteer het profiel rond de as getekend vanuit het rotatiepunt. :
4. Bepaal de rotatiehoek numeriek. (e e

%
\
|/

&

VRS 1 N ™1

&
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Instellingen Shell Tool

Geometriemethode : Ruled

Er worden bij de geometriemethode ‘Ruled’ steeds 2 profielen getekend die met elkaar worden verbonden.
De profielen kunnen achteraf worden aangepast.

Tekenmethode : Een boog en een recht profiel. (Eenvoudig)
Makkelijk om mee te beginnen en achteraf te bewerken.

Teken de shell op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D. profiel
1. Teken de lengte van het eerste (ronde) profiel.
2. Bepaald de afstand tussen de 2 profielen.
3. Teken de lengte van het tweede (rechte) profiel.
x-—-1->

 Distance 386,60
42

profiel

 Distance 269,04
< Angle  90,0°
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Instellingen Shell Tool

Geometriemethode : Ruled

Tekenmethode : loodrecht op het vliak (gedetailleerde profielen tekenen)
Direct de profielen juist tekenen. Afstand numeriek of in 3D.

Ralil

Tip:
Teken eerst een hulpconstructie (twee wanden) en teken dan de profielen in 3D.

&

Teken de shell op het grondplan of in het 3D venster, bewerk de shell daarna in grondplan, doorsnede of 3D.
1. Kies eerst het vlak waar het eerste profiel op ligt.

2. Teken het eerste profiel, dubbelklik om te beéindigen.
3. Kies het vliak waar het tweede profiel op ligt.

4. Teken het tweede profiel. Dubbelklik om te beé&indigen.

profiel 2
profiel 1

M+ -59
Shell Tool
Overzicht
Extruded - Revolved - Ruled
1 Profiel , uitgetrokken over 1 Profiel, gedraaid rond 2 Profielen
1Extrusie-as 1Spil-as Verbinding

Settings niet in te stellen,
enkel grafisch te bepalen

Settings in te stellen,
grafisch te bepalen

Settings in te stellen,
grafisch te bepalen

2
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - algemeen
Shells vervormen met petpalet commando’s

Vormen van shells kunnen voornamelijk met behulp van petpalet commando's worden veranderd. De meeste commando's zijn
alleen in het 3D venster beschikbaar, sommige ook op de plattegrond.

Voor het gebruiken van de juiste commando's is het belangrijk op het juiste onderdeel van een shell te klikken.

Er zijn belangrijke verschillen tussen het klikken op een rand of een hoek en tussen het klikken op een vormpolygoon (Profile
vector) of een gewone rand of hoek.

Op de volgende pagina’s zijn de bewerkingen voor het Shell Tool te zien en de beschikbaarheid van deze functies per shelltype en
per klikpunt.

Icoontje in het petpalet
Beschikbaar voor shelltype
Shell voorbeeld
Functie verschijnt bij klikken op rand/hoek
Voert de afgebeelde actie uit

Naam bewerking

Korte omschrijving van
deze functie
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - overzicht

Het petpalet in ARCHICAD is opgesplitst in 2 rijen. Onafhankelijk van welke commando's in het petpalet verschijnen staan in de
bovenste rij altijd functies waarmee onderdelen vervormd kunnen worden en in de onderste rij functies waarmee elementen zonder
vervorming verplaatst kunnen worden.

Bewerken

Punt erbij maken

Rand afronden

Rand afronden met raaklijn

Rand oprekken

Alle randen oprekken (offset)

Rand uit polygoon verwij

Profiel in de lengte oprekken

Verticale snijhoek van het profiel wijzigen
Randmateriaal en randtype wijzigen

Verplaatsen

Horizontaal verplaatsen "\ 74
Verticaal verplaatsen
Horizontaal roteren

Vrij in de ruimte roteren
Spiegelen
Vermenigvuldigen
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 1

Edit extrusion lenght

Verandert de lengte van
de geéxtrudeerde vorm

=

Set end angle

Verandert de snijhoek
van het einde

M+ -X
Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 2

Edit extrusion slant

Verandert de verticale
hoek

“IN Alleen op de hoek
A van de referentielijn

S

Stretch

Rekt de vorm op en
verandert de horizontale
hoek

“1\ Alleen op de hoek
7 van de referentielijn
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 3

l/fr"

Continue profile

Voegt nieuwe randen aan
het vormplygoon toe

~
B

—

Side Material: | [] Maquette »

Goetyor  (Undened 8
Apply changes to:

(Selected Polygon 4] (_Cancel ) (0K )
4

Custom edge settings

Werkt op alle randen en
geeft de optie per rand
ander materialen te
kiezen en het type rand
te wijzigen

M+ -X
Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 4

i

Set distortion angle

Verandert de
hellingshoek van het
vormpolygoon

‘%. ad LI A

Move node

Eindpunt van een
vormpolygoon
verplaatsen
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 5

2| =L

Drag extrusion vector
Verplaatst de

referentielijn, het profiel
blijft op dezelfde positie

“I\ Alleen op de |
o referentielijn =N |

g

[

Drag profile

Verplaatsen van het
profiel, referentielijn blijft
op dezelfde positie

Alleen op hoeken en
randen van het
vormpolygoon
(blauwe lijn/alle
types shells)

M+ -X
Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 6

)

Rotate profile
Roteert het
vormpolygoon om de
opgegeven as

Alleen op hoeken en
randen van het
vormpolygoon
(blauwe lijn/alle
types shells)

E|D
()

Mirror profile

Spiegelt het
vormpolygoom om de
Alleen op hoeken en
opgegeven as randen van het
vormpolygoon
(blauwe lijn/alle
types shells)
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Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 7

Distort axis

Zet de as onder een hoek
en vervormt de
regelmatige vorm naar
een vrije vorm

i% : S5

Slant axis

Kantelt de as van de
vorm

M+ -X
Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 8

e

Edit revolution angle
Rekt de booglengte op

?m -ﬁ )y

Radial Stretch
Rekt de straal op




Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 9

2
LET

Elevate profile

Verplaatst een vorm
polygoon in de hoogte,
het ander vorm polygoon
blijft op dezelfde positie

& (.
Drag profile horizontally > \Z

Verplaatst een vorm
polygoon horizontaal, het
ander vorm polygoon blijft
op dezelfde positie

M+ -X

Vervormen en aanpassen

Petpalet commando's - 10

=>4

Turn profile plane 55

Roteert het eindvlak van
het element

(zowel horizontale als
ook verticale snijhoek)

‘/ }

s

Free rotate £

Roteert een element vrij
in de ruimte

A

M+ -X
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Shell bewerken

Contour bepalen B Shell Selection Settings ®T

Select & Activate Tool
: = Relink Home Story...

1. Teken de gewenste vorm met een fill op het grondplan.

2. Geef de shell een grotere dikte dan de hoogte van de fill. & Cut #8X

3. Teken met de tekenmethode ‘detailed’ (loodrecht op het grondplan). B3 Copy #C

4. Selecteer de shell en kies in het rechtermuismenu voor ‘Define Shell Contour’. @ Paste ®Y

5. Roep het toverstafje op (spatiebalk) en klik op de fill. X Delete
Move >
Display Order >
Layers >

% Convert Selection to Morph(s)

s . = Lg ére;te Hole in §Fen

/ ////////////////////; Connect >
0, U “ e
%///////;////////////////% 4* Show Stored Selection/Marquee in 3D

&), Zoom to Selection o8

Deselect All
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Shell bewerken

. . [ Shell Selection Settings 8T
Trim en Connect (Verbinden) Select & Actate Tool

X Delete

Move »
Vormen verbinden met ‘Connect’: Layers >

* Selecteer de element(en) ggf;if‘:?'e'ii";:;'
 Kies de optie Trim Elements to Roof/Shell uit de knoppenbalk, menu Design > Connect of

£ Trim Elements to Roof/Shell
context menu - Connect  Show Selection/Marquee in 3D fs  [E Solid Element Operations...
* Selecteer het element dat de operatie uitvoert. e map ™ 58 Clear All Connections
« Selecteer het deel van de element(en) dat moet blijven staan: het onderste of bovenste deel @ Zoom to Selection o
@ Orbit o
R Deselect All
Ongedaan maken van een of meerdere ‘Roof/Shell Trims':

* Selecteer de desbetreffende elementen.

* Ga naar Design > Connect > Clear All Connections of kies in het context menu Connect > Clear All
Connections .

Slechts enkele trims van meermaals getrimde elementen verwijderen:
« Selecteer slechts één getrimd element.
Na het trimmen wordt met een icoontje aangegeven waaraan het element getrimd is.
« Klik op de vierkante knop naast het element.
* Beweeg de cursor over de lijst met verbindingen, in het model worden de getrimde elementen getoond.
Klik op het kruisje achter de verbinding die verwijderd moet worden.

[6Trim
| Trimmed by Dakvlak-011
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Shell bewerken

Create Hole in Shell en Skylight Tool

Openingen

Het knippen van openingen in shells werkt anders dan in andere gereedschappen. Er moet eerst via het
context menu het commando ‘Create Hole in Shell’ gegeven worden. Daarna kan de contour getekend worden
of met de toverstaf (spatiebalk) van een ander element worden overgenomen, bijvoorbeeld een lijn op de
plattegrond. Met deze methode kunnen zowel op plattegronden als ook in gevels, doorsneden en in het 3D
venster openingen aan een shell worden toegevoegd.

Na het knippen van de opening kan de vorm van de opening met de bekende petpalet bewerkingen vervormd
worden en in het 3D venster ook in de ruimte geroteerd worden. Hiervoor dient alleen de opening
geselecteerd te worden. De opening is een 3D vorm die naar wens aangepast kan worden. Ook bij het
vervormen van openingen is het belangrijk erop te letten op welk onderdeel geklikt wordt.

Dakramen
Daarnaast kunnen dakramen in shells worden geplaatst met de Skylight Tool.

M+ -65
Shell bewerken

Een vorm aan de rand afknippen [3] Shell Selection Settings ®T

Select & Activate Tool
i = Relink Home Story...

1. Teken de gewenste vorm met een fill op het grondplan.

2. Zorg ervoor dat de shell juist geroteerd staat (roteer eventueel in 3D). & Cut #8X

3. Selecteer de shell en kies in het contextmenu (rechter muisknop) voor ‘Create Hole in Shell'. B3 Copy #C

4. Roep het toverstafje op (spatiebalk) en klik op de fill. @ Paste ®’v
X Delete
Move >
Display Order >
Layers >
% Convert Selection to Morph(s)
& Define Shell Contour
& te Ho [
£3 Connect >
4" Show Selection/Marquee in 3D F4
4 Show All in 3D 3BF4

4* Show Stored Selection/Marquee in 3D

7 ' ‘ ‘ @ Zoom to Selection o
V/// _ ,///% }i : Deselect All
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Shell bewerken
Openingen bewerken
1. Selecteer de fill bij de opening.

2. De uitgeknipte vorm wordt getoond door een extrusie.
3. Deze vorm is aanpasbaar via het petpalet.

EHEEIEY

| 589 (%

https://www.youtube.com/watch?v=WIFajFmR_gk&list=PL646879557420F4E4&index=8
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Shell bewerken
T . . b d () Shell Selection Settings
rlmmlnq o Y aanpassen Favorites... Selected: 1 Editable: 1

In de instellingen van de shell, tabblad ‘Model’ AR LR
Trimming body : Editable
Het trimming body heeft nu ook een profiel-as die aangepast kan worden. SR ‘@]@} /7% 30,00

Home Story:

0. Gelijkvloers DALG - CONSTRUCTIEF »

S
i to Project Zero | » :
NI (355 a4 =)

» £» Extrusion Properties
» A Floor Plan and Section

VﬁModel
e
cg
¢ O

Trimming Body: Editabl B

» Za Listing and Labeling \_meﬂgm'l_‘
>

e Downward Extrusion

®

]
@

®

£ |® 27 Daken »| | Cancel
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Shell Tool

Toepassingen voor de Shell Tool

Gebruik de Shell Tool voor het uitrekken van bepaalde vormen.
Het is makkelijk te tekenen en de dikte is makkelijk aan te passen!

<[@w| [®FEE
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Shell Tool

Toepassingen voor de Shell Tool

Gerechtsgebouw Antwerpen - Richard Rogers

profiel 1

profiel 1

profiel 2

profiel 2
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05 Dakkapellen

A
Object gereedschap of Skylight gereedschap il E\

Dakkapel

Dakkapel 18 doldak 18

Methode 1: Standaard objecten ‘dakkapellen’

A N T T
ANLLEUENENELEN LN AN AR RN AR

Voordelen: /A NUELULALELLUELANRANARAY

* Snelle mogelijkheid om dakkapel te testen. AUNELELEV LI EU B EN NN SRR AR
ANNNELELELLEVENEREN VRN SUNRANNR NS

« Als aankleding van omgevingsgebouwen. DALALNNNRARNNY
AA\\\\\\v\\\y}\\.}\“&\\g“\z%?‘g&m\\\\\wp‘\&\\K\ _
Nadelen : Z N - ét::}‘;%“?\‘;?&\\\\\\\'\\\\\
« Afhankelijk van parameters beschikbaar - = P \\\\\\\\\\\{\\
in de objecten. N [\ :\\\\ . -
* Geen gedetailleerde aansluitingen. 7 \‘\\“ - i h . | EL eLl ol IR
o P T T
A\\u\\t\\“‘“\?\\\\\ URNERRUENANAC s
A‘\“\“.\L‘-‘u\\‘l‘&ml\‘l\"“‘“‘m‘
A

Tip:
Dakkapellen kunnen beter gemaakt worden met het wand, dak en raamgereedschap.
Voor de zwaluwdakkapel kan de Shell Tool gebruikt worden.




Eigen dakkapellen
Wandgereedschap en dakgereedschap

Methode 2: Samengestelde dakkapellen uit wanden en daken

Bestaat uit:

1 Dakvlak - composite

1 Multi-plane Roof of 2 Single-plane Roofs als dak voor het dakkapel
3 Wanden met een raam

Voordelen:
* Meer controle over aansluitingen.
« Betere informatiestructuur over bouwdelen (wand, dak, raam)

Nadelen :
* Vergt meer handelingen om het te maken
» Extra handeling voor correcte weergave van
afgesneden wanden

M+ -72

A W\ AR
N\ WNRARN
ANRRRRR ».\\\t\ MRRRRR
AN O NN \\\\ NRNRN
LRRRRRRRRY
LRIDRRRRY
LAWY
DR
VRN
YR
\\\\\\\

\\\\\\\\\\\\\\\
\\\\ NTHHhnt
\ TR \\\\\\\\\\g

\‘\\i\&\\g\\\ ;;\\\\\\\\\\\\\ N ,

Dakkapel

Samengesteld dakkapel modelleren N

|

|

|

Stappenplan deel 1: 1
|

M+ -73

1. Teken het hoofddak.

i

2. Teken de wanden van de dakkapel.

3. Teken het dak van de dakkapel.

4. Knip een gat in het dak tussen de wanden.

5. Gebruik ‘Trim to Roof’ om het dak van het dakkapel
af te snijden.
of
Gebruik ‘Trim’(mctrl-klik / @Cmd-klik) om
dakranden aan te sluiten op een opening.




S\

Samengesteld dakkapel modelleren
Stappenplan deel 2:

5. Trim de wanden met het dak van de dakkapel met
“Trim to Roof".

6. Pas de randen hiervan aan in het 2D of 3D venster via
‘Custom Edge Settings'.

~

Knip de wanden af aan het dak via Trim to Roof.
Behoud het bovenste gedeelte van de wanden.

©

In de plattegrond worden afgesneden wanden nog niet
goed getoond. Wanden die hun referentielijn niveau
hebben onder het snedevlak (+1500) worden geheel
getoond.

Stel de Floor plan Display in op ‘Outline Only’ met een
stippellijn. Knip deze wanden eventueel op als een deel
van de wand wel zichtbaar moet blijven.

SOV SINGEE [7]

%9 %%
() Custom Edge Settings
Angle: |7 Z 7
Surface: = D
Edge Type: ~ Eaves
Apply changes to:
Selected Polygon cancel | (TN

v FLOOR PLAN DISPLAY
Show on Stories Home Story Only =
[ Fioor pian Dispiay Outiines Only =2 |
Show Projection Entir Eloment
v cuT suRFACES
%% Override CutFillPens  None
v QuTLINES
2] uncut Lines P R —
. Uncut Line Pen 025 mm 3 [T
£ WallEnd Lines Both @,
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Rieten dakkapel

Volg het stappenplan methode 2 zoals bij een Multi-plane
Roof dakkapel.

Teken het dak van de dakkapel met een ‘Ruled’ Shell Tool.

Gebruik deze methode voor het tekenen van
dakkapellen op bijvoorbeeld rieten daken.

M+ -75
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06 Roof Maker

Algemeen

Voor het maken van dakconstructies is het mogelijk om gebruik
te maken van een ingebouwde add-on ‘RoofMaker’.

Voor het makkelijker tekenen van een dakconstructie.
« Muurplaat / slof

« Staander / trekker

* Gordingen

* Nokgording

* Kepers

« Klossen (slapers)

Starten:
Maak gebruik van de Roof Wizard:
* Ga naar de plattegrond

.. Roof Maker Toolbox

« Selecteer een dak (Single- of Multi-plane) f Raftér Kepers
* Ga naar Design > Roof Extra’s > RoofMaker > Roof Wizard.. 7 Multiple Rafter  Meervoudige kepers
4 Hip Valley Rafter Kil-keper
Maak ook gebruik van de Toolbox door te kiezen voor % Trimmer Klos
‘Show RoofMaker Toolbox’ in Design > Roof Extra’s > RoofMaker B Purlin Gording
4 Eaves Purlin Hoek gording
A Collar Beam Nok trekker
A Tie Beam Trekker

i

Roof Wizard Roof Wizard

M+ -77




Roof Maker
Algemeen

Eigenschappen:
De add-on plaatst objecten die achteraf aangepast kunnen worden via de
Object Tool.

Alle objecten zijn standaard te vinden in de bibliotheek (Add-on Bibliotheek
> RoofMaker bibliotheek)

Als deze objecten getekend worden via de RoofMaker wordt vorm en
helling ontleend aan de vormgeving van het dak.

Let op!

Roofmaker objecten maken geen live verbinding. Na aanpassing
van de dakhelling moet de constructie opnieuw geplaatst of
aangepast worden.

ce
= W 3l
» (261 Elektra 18
268 Verliehting 18
» (2165 Bevelliging 16
(L) 66 Transportvoorzieningen 18
» L2170 Vaste inrichting 18
» [273 Keuken 18
» 274 Sanitair 18
» (2160 Losse inrichting 18
» (162 Meubels 18
» 2190 Terrein 18
» (298 Mensen 18

v (2 Add-on Bibliotheek 18
1 RooiMaker bibiiotneok 18

20 Speciaiteron 16
(@) BiMcloud / BIM Server Libraries
» @ Built-in Libraries

3 RoofMaker bibliotheek 18 [

A Dakspoor AM
18

Dakspoor
‘aanioper spec. speciaal RM 18

I

SN
]

Gebogen

Hanenbalk AM
dakspoor AM .. 18

Hook- of
kilkeper RM 18

\

28
LY

Hook- of Kikeper L
Kikeper speci... aanloper A 18 Kilkeper AM 18

ey, Sy,

A

Muurplaat RM  Nokgording RM
13 13

Br0 @

Schoor boven
AM 1

Object Default Settings

Favorites.
¥ @3 Preview and Positioning
-

44| Dakspoor aanioper speciaal AM 18
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Dofault

0,00 o
=t

=
Home Story:
0. Gelijkvoers (Current) 9
to Project Zero 5] 9

= 000 H

[Esa00x 600

{13

Relative

@
¥ == RoofMaker Instellingen

7Custom Settings...

B2 oo

& vorm

» 7 Floor Plan and Section
> & Model

> zn Listing and Labelina
» @ Taas and Cateqories

£ @ 82 Interieur B

] =]

Cancel

Roof Maker

Toepassingen

Dakstructuur

Houtskeletbouw *

Balkenstructuur *

Gevelstructuur onder de afwerkingslaag *
Regelwerk met een speciale vorm *

Voordelen:

* De balklaag kan worden gecreéerd volgens een vrije vorm.
* Het zijn aparte objecten met eigen instellingen.

« Ze worden gegroepeerd getekend.

Nadelen:
* Enkel keuze uit aanwezige profielen (vierkantige / rechthoekige balken).
« Eris altijd een hulpvlak nodig (Roof Tool).

* De RoofMaker kan enkel gebruikt worden bij een dakvlak getekend met de Roof Tool. Dit ‘dakvlak’ kan als

hulpvlak worden getekend en achteraf worden verwijderd of verborgen.




Roof Maker
Onderdelen - Plaatsingseigenschappen

Voor de aanvang:
Let op de spilas van het dakvlak (Pivot line).

Deze lijn wordt bij de structuur o.a. gebruikt als rotatiepunt in de objecten.

M+ -80

Ook als er een onderkant van de dak-overstek wordt getekend wordt deze bepaald aan de hand van de Pivot line.

Tip:

Plaats de Pivot line van het dak aan de buitenkant van de dragende wand (ter plaatse van de muurplaat).

¥

= Distance 000
= Angle 00

D« Home Stoy 0. Gelljvioors  »
5, ToHome Story -87.00

Plek waar de Pivot line van het dak was toen de structuur gegenereerd werd. Hier wordt
de spilas geplaatst van het object.

Na het aanmaken is dit punt niet meer gekoppeld aan de Pivot line van het dak.

Roof Maker
Onderdelen - Plaatsingseigenschappen
Rafters (Kepers) :

1. Selecteer een dakvlak (of Multi-plane roof)
2. Kies voor Create a rafter... / Create multiple rafters...

3. Melding bij Multi-plane roof: Klik op OK, selecteer het dakvlak waar

de kepers in komen.
4. Bepaal de juiste instellingen en kies de juiste laag.
5. Teken de ‘verdeellijn’ in het dakvlak.

7 Create a rafter...

% Create multiple rafters...
Create a hip or valley rafter...

¥ Create a trimmer...

I\ Create a purlin... 3

G Create an eaves purlin...

& Create collar beams...
A Create tie beams...
= Roof Wizard...

12 Show RoofMaker toolbox

Please click one of the components of the
selected Multi-plane Roof.

To place this element, one Single-plane roof needs to

be selected first!

M+ -81
Rafter Settings
Width: S
. Axis linetype:
Z
80202 ,
Height:  idlw. g
Al 1e00
Hip Rafter Show outline in 2D
8,00 Placement of multiple rafters:
) Number fixed
Distance Fixed
Rafter angle at the top: 8 St she
: | Distance Fixed (gap start)
KN\ Persendicular N
i Distance Fixed (gap middie)
o 'R Vartical " Distance Fixed (gap end)
B Max distance
Soffit between rafters:
Eaves angle: Sofiit Angle : 70,00 RSO
3 \}? Perpendicular
(-] ! Vertical Width of valley
Q ¢ rafter:
~ N\ 4 Rectangular cut 8,00
B \:l Hout - Eiken licht 2| m
£ @ 27 Daken » Cancel




Roof Maker
Onderdelen - Plaatsingseigenschappen

Hip of Valley rafter (Kilkepers) / Purlin (Gording) / Eaves purlin (Hoek gording):
1. Er moet een lijn gebruikt worden voor het tekenen. Dit kan een
snijlijn zijn van de dakvlakken (nok of kiel) of een hulplijn die getekend is met
het lijngereedschap.
Tip:
Gebruik Roof level lines om de lijn op de juiste hoogte te tekenen!

N

. Selecteer een dakvlak (of Multi-plane roof).
Kies voor Create a hip or valley rafter... / Create a purlin... /
Create an eaves purlin...

w

4. Melding bij Multi-plane roof: Klik op OK, selecteer het dakvlak waar de kilkeper / & ® 27 Dak

gording in komt.
Bepaal de juiste instellingen en kies de juiste laag.
. Klik op de hulplijn / nok / snijlijn van de dakvlakken (Kilkeper).

o !

Y% Create a rafter...
% Create multiple rafters...
3 Create a hip or valley rafter... |
{3 Create a trimmer... 4
A\ Create a purlin...
5 Create an eaves purlin...
A Create collar beams...

A Create tie beams...
I Roof Wizard...

be selected first!

2] Show RoofMaker toolbox

M+ -82

Hip or Valley rafter Settings

Width:
Z Axis linetype:
s notoo:
_ Height: ﬂ =D 2
) T R A L L L e — —

N

Height:
] 16,00

Thicknes

8,00

& [ v

NN
®
i

Height:
Al 1e.00

Elevation:

& [ Hout - Eiken it B
£33 @ 27 Daken >

] Please click one of the components of the
3 selected Multi-plane Roof.
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Roof Maker
Onderdelen - Plaatsingseigenschappen

Trimmer (klos) :
1. Selecteer 2 reeds getekende kepers die parallel aan elkaar liggen!
2. Kies voor Create a trimmer...
3. Bepaal de juiste instellingen en kies de juiste laag.
4. Klik op de plaats tussen de kepers waar het koppelstuk komt.

7 Create a rafter...
% Create multiple rafters...
Create a hip or valley rafter...
2 [ Create a trimmer... |
A\ Create a purlin...
G Create an eaves purlin...
A Create collar beams...
A Create tie beams...
% Roof Wizard...

12 Show RoofMaker toolbox
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Trimmer Settings
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Roof Maker

Onderdelen - Plaatsingseigenschappen

Collar beam (Nok trekker) / Tie beam (Trekker) :
1. Selecteer 2 reeds getekende kepers die in elkaars verlengde liggen!
2. Kies voor Create collar beams... / Create tie beams...
3. Bepaal de juiste instellingen en kies de juiste laag.
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4. Klik op OK.
Tie Beam Settings
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M+ -85
Roof Maker
Tekenen van de dakstructuur
7 Create a rafter...

Opbouw :

1. Begin met het tekenen van de muurplaat (Create an eaves purlin...),
2. De gordingen en de nokbalk. (Create a purlin...).

Tip:

Teken op voorhand hulplijnen op de juiste hoogte via Design > Roof Extra’s > Create roof level lines...

3. Ga verder met de kilkepers (Create a hip or valley rafter...).
4. Teken de overige kepers (Create a rafter... / Create multiple rafters...).

5. Werk af met het tekenen van de trekkers (Create collar beams... / Create tie beams...).
6. Gebruik de Object Tool met de extra RoofMaker bibliotheek voor nog extra
toevoegingen als steunen en basistrekkers.

Tip:

% Create multiple rafters...
3 Create a hip or valley rafter...
0 Create a trimmer...
& Create a purlin...
&
A Create collar beams...
A& Create tie beams...
= Roof Wizard...

2 Hide RoofMaker toolbox

Teken een extra dakviak waarmee de structuur gegenereerd wordt. Geef dit dakvlak een gelijke dikte als de kepers en zet het

op de laag ‘B SEO Operators'. Dit vlak kan nu gebruikt worden om elementen af te knippen.




Roof Maker

Roof Wizard

Via de Roof Wizard wordt een dakstructuur in een keer gegenereerd.
1. Selecteer een dak (Single-plane of Multi-plane roof).
2. Ga naar Design > Roof Extra’s > RoofMaker > Roof Wizard...
3. Bepaal de instellingen van de verschillende elementen.

Speciale dakvormen worden makkelijk voorzien van een structuur!
De dakelementen getekend met de Roof Wizard worden gegroepeerd.
Let bij het bewerken daarom erop dat ‘suspend groups' aan staat.
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Roof Wizard Settings
A Beams M Purlins {J Trimmers Ridges
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Roof Maker
Elementen bewerken

De verschillende elementen kunnen achteraf aangepast
worden door het instellingenvenster te openen.

Ook de plattegrondweergave kan hier gewijzigd worden.
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(L1163 Verlichting 19
» (2165 Beveiliging 19
(1) 66 Transportvoorzieningen 19
» ()70 Vaste inrichting 19
» (2273 Keuken 19
» (2374 Sanitair 19
» (2180 Losse inrichting 19
» (2282 Meubels 19
» (2290 Terrein 19
» (2199 Mensen 19
» (2199 Voertuigen 19
v [Z1Add-on Bibliotheek 19
[ PointCreator
() RoofMaker bibliotheek 19
() Specialiteiten 19
» [ Built-in Libraries
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Obiect Default Settings
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Object Naam

Laag 3D 2D Symbool Aantal Lengte (A) Breedte (B) Hoogte (Z)
SChedUIe dakelementen 27 Daken Dakspoor RM 18 8 272¢ 8 295
De structuurelementen kunnen in een schedule getoond worden,
o0.a. voor het opstellen van meetstaten. 27Daken  Dakspoor RM 18 a a 2 198 8 20°
Gebruik hiervoor de schedule ‘checklist objecten’
als basis.
27 Daken Dakspoor RM 18 & Z 12 52" 8 39
Open de Scheme Settings en voeg bij criteria de laag van de
structuurelementen als filteronderdeel toe. jmmco: | S P 2 o - . -
¥ Criteria / dakelementen structuur
( Criteria Value ) and/or
B Element Type is H Object and
s Layer is 27 Daken
Schedule Fields:
: R Layer 1
4+ R Library Part Name 1
+ [ 3D Front Axonometry 1
+ [E 20 Symbol 1
+ R Quantity 1
+ M Length (A) 1
+ M width (B) l
+ [ Height (Z Size) 1
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